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Call of 
Juarez 
Bound in Blood 


Soldados de la Confederación, 
ladrones y, finalmente, bus- 
cadores de tesoros. El Salvaje 
Oeste se hace pequeño para 
los hermanos Thomas y 

“lá Ray, que nos traen una 
$, continuación digna del 

Y, mejor “western” de John 

- Wayne. ¡ilmpresionante!! 


v 
de pelicula 
Cuatro son los juegos ba- 
sados en películas que nos 
hemos trabajo este mes. 
«Transformers 2», «Termi- 
nator Salvation», «El Padri- 
no ll» y «X-Men Lobezno». 


HARDWARE 


INTA 
Gráficas 66 
as 


A RT 
gráfico está reñido con el precio? Es- 
RNE 









o — so 
- AMIGOS DEL ALMA 


Jose Luis Sanz 
Director 





ucho hablar de la crisis 
de las salas de cine, pe- 
ro nunca antes había- 
mos tenido tal cantidad de increí- 
bles películas y, sobre todo, tantos 
buenos juegos basados en ellas y 
sus personajes. Este mes, nos de- 
tenemos a contemplar las maravi- 
llas que Batman nos promete. Un 
juegazo a la altura del Caballero 
Oscuro y del que os hemos prepa- 
rado un reportaje espectacular. 

Pero ahí no acaban las alegrías 
de película. «Los Cazafantasmas», 
«Terminator Salvation» o «Trans- 
formers 2» han sufrido los rigores 
de nuestros redactores y algunos, 
incluso, las precisas y exigentes 48 
pruebas de rendimiento de nues- 
tro laboratorio. ¡¡Ah!!, y no han 
sido los únicos. También lo han he- 
cho «Overlord ll», «Call of Juarez 2», 
«Street Fighter IV», «Blood Bowl» o 
«Pro Cycling Manager 2009», 

Este mes en el CD, te regalamos la 
mejor recopilación de juegos sha- 
reware y freeware del verano, para 
que disfrutes en tus ratos de ocio en 
la playa o la montaña con los títulos 
más divertidos.Y por supuesto, tam- 
bién más páginas de la revista en 
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Actual. Las últimas noticias y las ver- 
siones más recientes de los juegos más 
importantes del mercado. 
Comprensible. No leeréis tecnicis- 
mos informáticos ni valoraciones erudi- 
tas. Asíes COMPUTER HOY JUEGOS. 


Práctica. Explicamos las cosas paso 
a paso, demostrando que funcionan con 
ejemplos gráficos claros y precisos. Así, no 
hay dudas de cómo hacer las cosas. 


Rigurosa. Nadie prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPU- 
TER HOY JUEGOS sí lo hace y te lo explica 
en la sección ¿Funciona en tu PC? Más 
datos y rigor...imposible. 








ACTUALIDAD 


NOVEDADES 


RESIDENT EVIL 5 


Aventura y terror para 
disfrutar en pareja 


Africa será el escenario del capitulo 
mas angustioso y real de toda la saga. 


Juego de Acción para PC, X360 y 
PS3 | Tras mucho rogar a Capcom, 
«Resident Evil 5» se convertirá en rea- 
lidad para los usuarios de Windows el 
próximo 18 de septiembre. Lo prime- 
ro que hay que decir de él es algo que 
salta a la vista: será el juego más 
real y terrorífico de toda la serie. 
Además, se desarrollará en Áfri- 


ca, lugar a la que ha sido trasladada 
una unidad del BSSA, con el veterano 
Chris Redfield a la cabeza («Resident 
Evil» y «Resident Evil Code Veronica») 
y una novata, aunque dura, Sheva 
Alomar. Será más de lo mismo en 
terminos de desarrollo, aunque la 
novedad principal es que permiti- 

rá jugar en modo cooperativo, en 

8 el mismo ordenador o a través de 
(Internet. Uno de esos juegos que 
Y note debes perder. 23 11 Pág.79 
OLanzamiento: 

Septiembre de 2009 

Más información: 

Koch Media, Tel. 913 846 880 


Ly y 


La evolución 


Pra 


e 


de la serie «Resident Evil» ha sido asombrosa en sus 13 años de 


vida. El realismo de esta última entrega lo convierten en algo terrorífico. 


pas 


Parece que en este lugar, no sólo los 
zombis suponen un peligro cierto. 


El modo multijugador contará con 
juegos tipo "versus" y "Mercenarios". 


crear una desa 


Mientras 


se distraen con una presa, 


los zombis no son nada peligrosos. 


LO To: DE TODO, SU Moto COOPERATIVO ANTE 


posa 


Ejemplo de cooperación: uno vigila y el otro 
activa la palanca que les permite continuar. 


E 


A veces, ni siquiera entre dos será posible za- 
farse de estos zombis de pesadilla. 
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pez 


RUNES OF MAGIC RISE 
Ñ y » 
q? 


B ú 
OF THE DEMON LORD 


Rol por la cara 


Rol Online para PC | Se parece 
mucho a «World of Warcraft» en 
el aspecto gráfico y tiene un desa- 
rrollo muy completo y profundo 
para ser un juego gratuito. Así, 
«Runes of Magic» se presenta co- 
mo una de las mejores bazas del 
género de los Free2Play, en los 
que sólo pagamos por conseguir 
determinados objetos. Aún ¿ge 
en fase beta, en septiembre 
llegará la versión final... también 
en castellano. “ 12 Pág 79 
O Lanza miento: Septiembre de 2009 
Más inf: Frogster, www.frogster-ip.com 
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También 
será posible 
jugar parti- 
das online 
en modo co- 
operativo. 
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NSTEIN 
¡Fuera nazis! 


Juego de acción para PC, X360 
y PS3 | Para los que desconozcan 
el significado del nombre de es- 
te juego, decir que «Wolfenstein 
3D», como se llamó la versión 
original, marcó en 1992 el inicio 
de lo que hoy conocemos como 
"juego de acción en primera per- 
sona". Ahora, 17 años después, re- 
gresa con seis nuevos episodios, 
60 niveles y unos espectaculares 
gráficos de última generación. ¡El 
mes que viene, más! ** 14 Pág.79 
0) Lanzamiento: Septiembre de 2009 
f: Activision, Tel. 902 366 870 
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Podremos crear 
nuestro personaje 
humano a partir de 
seis clases distintas. 


+COoono .. o... oe... .o.... po nas po... a o 
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CLONE WARS HEROES 
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DE LA REPÚBI 


C A 
A RO LICA 


¿Clon o Jedi? 


Juego de Acción pi ara todos los 
sis ter nas 
"Star Wars” vive un nuevo capí- 
tulo este verano, de la mano de 
la adaptación que Activision ha 
hecho de la serie de animación 
producida por Lucasfilm. El jue- 
go, dirigido al público más joven, 
será pura acción y nos permitirá 
controlar tanto a los Jedi como 
al ejército Clon, a lo largo de una 
treintena de pelas Ideal para 
| pasar un buen rato. “? 13 Pág.79 


OLanzamiento: Septiembre de 2009 





IA. Másiinf: Activision, Tel. 902 366870 
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Nazis futuristas, 
extraños fenóme- 
nos... es, sin duda, 
«Wolfenstein». 













































Varias cosas. Como que saldrá 

durante el otoño y que, por | 
primera vez, mostrará secuen- 
cias de la última película de la 
serie, "El Reino de la Calavera 

de Cristal". En la e Indy | 
junto asuhijo. +2 18 Pág79 | 
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No disponemos de una fecha 
exacta, pero sí que ya se es- 
tá trabajando en ella y que 
se prevé que «Command 8% 
Conquer 4» salga a lo largo 
de 2010. Será, ae sí, elf A 








nal de laserie. 4 18 Pág.79 
¿COMO. | 
s «Drago e Origt | 


Viniendo de los creadores 
de la serie «Mass Effect», no 
puede ser más que especta- 
cular. Dicen de él que será el | 
sucesor "espiritual" de otro | 


clásico de la compañía como 
17 Pág.79 





«Baldur's Gate». + 
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AM codemas! CASE Ele [ajo Lol rarreloj EN 
máximo Pano de AMEN que promete re 
la física en los juegos. 14 1) Gx) 
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| | MYTHEON 

La nueva producción de GOA, que 
Saldrá en 2010, nos sumergirá en un 
fantástico mundo ambientado en la 
mitología griega. En él deberemos ha- 
ASA Y Ccernos con unas misteriosas piedras 
«Mytheon» será gratuito y cuyo podernos permitirá enfrentamos 
sin cuotas mensuales. alos mismísimos dioses. H4 22 Pág.79 


E ol Ñ Ni JA 2 | K1 A ) 
En octubre CSRIRrEInOS los diez 
años de la serie «NBA 2K» con una 
hiper-realista versión para PC que 
contará con todos los equipos, ju- 
de E BN gadores y pabellones de la mejor 
El parecido con losjugado- liga del mundo, así como numerosos 
res es del todo asombroso. modos de juego online, (4 23 Pág.79 


Los amantes del comercio, la política 
y las batallas navales, están de enho- 
rabuena. Friendware lanzará durante 
el otoño un completísimo juego de 
estrategia cuya principal baza será 
Disfruta de la batalla tan el extraordinario realismo de los en- 
cerca como desees. frentamientos en el mar. 424 Pág.79 
Al SACRED 2 FALLEN 
YT ANGEL ICE € BLOOD 
La primera expansión para «Sacred 
2 Fallen Angel» saldrá durante el 
otoño de 2009 y, además de añadir 
dos nuevas áreas, más misiones, 
SA E objetos y enemigos, incluirá como 
Todos los personajes se be- novedad principal un personaje ju- 
neficiarán de la expansión. gable: el mago Dragón. 4 25 Pág.79 
E LOST 
«Y HORIZON 
Los creadores de la serie «Secret Fi- 
les» no están de brazos cruzados. Ya 
preparan su nueva aventura, «Lost 
Horizon», ambientada en los años 
30 y con la que visitaremos lugares 
Su cuidado diseño acentuará tan exóticos como Hong Kong, el 
la magnífica ambientación. Tibeto Marruecos. 4 26 Pág.79 
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Con esta aplicación podrás consultar in- 

finidad de detalles sobre tus personajes, 

objetos, calendarios y demás elementos 

de «World ofWarcraft». Es gratuito y tam- 
| bién es compatible con iPod Touch. 
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¡A sus órdenes! 
at gia para PC | | 
Square Enix, creada de la serie 
«Final Fantasy», cambia de regis- 
tro con este juego de estrategia 
en tiempo real, ambientado en la 
Segunda Guerra Mundial. Se dife- 
rencia de otros juegos parecidos 
en que no sólo debemos manejar 
 anuestras tropas, sino también re- 
¿colectar y administrar recursos, así 
como construir edificios y fabricar 
armamento. Además, podremos 
sumergirnos tan cerca de la acción 
como deseemos. 19 Pág.79 


OLanzamiento: Septiembre de 2009 
Más inf: Koch Media, Tel, 913 846 880 


Jueg o de 


Podremos 
controlar 

tanto a na- 

zis como a 

los aliados . 
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AAA AMAIA C 
MI 1 NI NJAS 


¡¿Pequeños?! 


rg do le Acción para todos 

mas | Apoyado en un 
diseño pe ico más simpático que 
espectacular, «Mini Ninjas» nos 
acerca la acción de los juegos de 
plataformas, más típicos de otros 
sistemas como las consolas. En 
él, empezaremos por controlar a 
Hiro y a Futo, aunque más adelan- 
te, conforme avancemos en este 






fantástico mundo, se les irán aña- AS panta llas 
diendo nuevos ninjas, cada uno A 

: Ss E y el juego es 
con sus propias habilidades. Tiene digno de ser 
pinta de juegazo. 14 20 Pág.79 LAA mont: 
a do iento. 


OLanzamiento: Septiembre de 2009 
Más inf: Koch Media, Tel. 913 846 880 
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po. 2 :¿CRET OF MONKEY 


ISLAND SPECIAL EDITION 
¡Obra maestra! 
rentura par 360 |El clá- 


sico de aventuras. 60? escelendi 
regresa a nuestro PC en forma de 
descarga electrónica, a través del 
servicio Steam, y por sólo 8,99€, 
Una versión totalmente remasteri- 
zada con gráficos a 720p, voces (en 
inglés), banda sonora orquestada 


El ¡ dedo Pal y los textos originales en español 
la endiablada S que pudimos disfrutar en 1990, La 
dificultad de sus posibilidad de cambiar al modo 
extravagantes clásico en cualquier momento es, 
situaciones. simplemente, genial. FA 21 Pág.79 


o: Ya disponible 
Más inf.: cetos www.lucasarts.com 
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VENTE AHORA A MOVISTAR 


Y HABLA GRATIS 
LOS FINES DE SEMANA 
HASTA 2010 
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LG GW 520 
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PVPR LG GW 520: 0€. Válido hasta 31/08/09 para portabilidades a un Contrato movistar, Mi Gente, Tiempo Libre, 


de 2008-2009 Unico, o Planazo 19€ sin horarios, con permanencia en servicio+tarifa min. 24 meses y consumo mín. 20€ /mes. 
A Promo: Válido para solicitudes de portabilidad hasta 31 agosto; disfrute hasta 17/01/10 llamadas territorio nacional 4 
sábados y domingos. Máx 500 min. o llamadas/mes. Máx. 1.400,000 altas. + info: 3515 WWW.mMOVI sta es 
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Que «Los Sims 3» 
| sea numero uno 


en ventas es lo «Florensia Online» cuenta con más de un millón dejuga- «League of Legends», elegido como el mejor juego de 
mas N | dores y es uno de los exponentes de los Free2Play. estrategia del E3, también será gratuito. 


Fr. : ES SN 
(ET) FREE2PLAY. El JE | EG( ) / OS 
O di al (3) EE2PLAY, EL AUGE DE LOS JUEGOS GRATUITOS 
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Por encima de 
los de consola, el 
juego más ven- 
dido en el mes 
de junio es de 
PC: «Los Sims 3» 


La nueva versión 
de «The Secretof 
Monkey Island» 
es genial. Ojalá 
hagan lo mismo 
con «LeChuck's 
Revenge». 





Se rumorea que 
en Blizzard están 
preparando un 
bombazo para 
la Blizzcon de 
Agosto. ¿«War- 
crafb», «Starcraft, 
«Diablo»...? 


Con la tempora- 
da que han he- 
cho, no extraña 
que los jugado- 
res del Barca co- 
pen las portadas 
de los juegos de 
fútbol, En «FIFA 
10» será Xavi. 


Esta ( UL 


Se escuchan 
rumores de que 
«Mafia ll» se 
retrasa. Ahora, 
hasta principios 
de 2010... 


Otro retraso a 
la vista, Le toca 
esta vez a «Bios- 
hock 2», que se 
nos va a 2010. 
¡Ay, qué cruz 
con Rapture! 





La genial pelí- 
cula española 
de animación 
3D, "Planet 51", 
no tendrá juego 
oficial para PC. Y 
eso que se trata 
de Pyro Studios... 


Nos sorprende 
que una compa- 
ñía tan "pecera” 
como Bethesda 
Softworks no 
planee lanzar 
su nuevo juego, 
«Wet», para PC. 
00 motivo? 








No pagar esta de moda 


que en teoría podemos jugar de princi- 
pio a fin sin soltar un sólo euro! Así, una 
vez te hayas fidelizado al juego, bus- 
¿ Carás conseguir mejores armas, es- 
cudos, pociones, etc. Y aquí, claro, 
 esdonde entra en juego el dinero 
de verdad, ya que los mejores 
objetos son de pago. Así 
han funcionado hasta ahora 
juegos como «Florensia» O 
«Runes of Magic» y lo harán 
otros como el esperado 
«League of Legends» de 
GOA. Otros, como «Free 
Realms» de SOE, ofrecen 
el juego de forma gratuita, 
Y aunque dan la posibilidad de 
acceder a misiones, eventos y 
objetos exclusivos a través de 
una suscripción. En resumen: 
si juegas poco no pagas nada; 
si juegas mucho pagas por lo que 
necesites, ¿No es genial? “2 


Más de uno habrá pensado que no hay 
mercado capaz de sustentar decenas 
y decenas de juegos online de pago; 
más aún en estos tiempos de crisis 
galopante. Además, son muy po- 

cos los jugadores que pasan 
horas y horas delante del 
ordenador exprimiendo al 

máximo los más de 12€ de 
suscripción mensual. Y quizá 
porque ese sistema no pa- 

rece demasiado justo, han 

surgido como hongos en 

época de lluvias los llama- 
dos Free2Play, o juegos gra- 
tuitos. ¿En qué consiste este 
género? Básicamente en que 
cualquiera puede ir a la pági- 

na web del juego, crearse -3 
una cuenta, descargar el 
cliente y comenzar a fun- 
cionar con todas las opciones 
de juego abiertas. ¡Vamos, 


So .o no... eo. eo ...... ... . e... . ..0.. 



















«Runes of Magic» e es, sica un 
«World of malprals Puta 





«Free Realms» es la apuesta 
Free2Play de la poderosa S0E. 





On Rihers» de NCSOft; 
otro excelente Free2Play. 
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Participan en la beta de «Jumpgate Evolution», 


el juego de estrategia espacial, online y masivo, que Net- 











un jue 290 CON 10 


«Wet» no Ss al ga 


ir 


vierte así en la fase beta más ambiciosa de la compañía británica. 
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Devil («Auto Assault») está desarrollando para Codemasters. Se con- 
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11 TRUST CLEANSKY 
COLOR MOUSE 
Trust ha desarrollado un sistema 
sencillo y original que a muchos 
maniáticos de la limpieza les encan- 
tará: un ratón con cuatro cubiertas 
aa intercambiables que+se pueden 
Es óptico y está Miscllado limpiar en la lavadora. Cuesta sólo 
para diestros y zurdos. 14,95€ y sale en Julio, £á ee Pág.79 








“» CREATIVE 
£a GIGAWORKS T3 
ls Labs presenta un nuevo 
conjunto de altavoces 2.1, de diseño 
sobrio pero moderno, y con mando 
a distancia por cable con control de 

A 3 volumen, entrada auxiliar y salida 

Ocupa poco espacio y es de cascos. El e recomendado 
ideal para un portátil. es de 249,99€, YA 23 Pág.79 
Y LOGITECH CLEAR 
«d) CHAT PC W IR LELESS 
Auricualres inalámbricos con trans- 
misor USB, controles de audio inte- 
grados y varilla flexible con autoapa- 
gado del micrófono cuando ésta se 
al z gira. Además son muy cómodos, pe- 
Un led rojo indica cuándo ro no os hagáis demasiadas ilusiones 
el micrófono está activo. porque cuestan 109,99€, f424 Pág.79 
Al KINGSTON DATA 
"Y TRAVELLER 200 
Con memorias USB de 128 GB como 
MY estas que fabrica Kingston, ¿quién 

A NE | necesita un disco duro? Además, in- 
pb "| cluyen el software Password Trave- 

2 dl ler, con el que es posible encriptar la 
El puerto USB es retráctil, información ep pura eso 
para evitar quesedañe. sí lafriolerade 373€, 14 25 Pág.79 
TRUST ALUMINIUM 
«Y NOTEBOOK STAND 
Con estos calores de verano y las al- 
4, tas temperaturas que los portátiles 
"alcanzan, un invento como éste os 
























a ES conéctalo a un puerto USB y deja 
Diseñado en aluminio, in- quelo refrigere en cuestión de minu- 
tegra cuatro puertos USB. — tos. Cuesta 34,99€, 26 Pág.79 
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¡Quiero mas memoria! 


La clave para que una tarjeta gráfica 
se maneje con solvencia radica tan- 
to en la potencia de su chip gráfico, 
como en la cantidad de memoria que 
integre. Al fin y al cabo, cuantas más 
texturas, modelos y otros datos pue- 
da almacenar, menor será el número 
de accesos al disco duro y mayor la 
fluidez de los juegos, Pues eso, básica- 
| mente, es lo que ofrece esta nueva va- 
Í  riante dela Geforce GTX 275 de Zotac, 
| que monta la friolera de 1.792 Me- 
gabytes de memoria GDDR3 a 2.268 
MHz de velocidad, y con un asombro- 
so bus de datos de 448 bits. La GPU 
GTX 275 a 633 MHz, cuenta con 240 
procesadores 'stream' y es compatible 





SAPPHIRE RADEO! 







ADA 
ye 


El mismo diseño espectacular al que 
nos tiene acostumbrados Zotac. 





con DirectX 10 y OpenGL 3.0. Incluye 
el juego «Race Driver GRID» de regalo | 
ysuprecioesde 259€, 1 18 Pág79 >| 
miento: Ya disponible | 
as inf.: Zotac, Www.zotac.com | 





N HD4890 TOXIC Y VAPOR-) 


Una tarjeta para cada decesidad 


Despues de asombrarnos con el GHz 
de velocidad de la versión Atomic de la 
Radeon HD4890, Sapphire nos presenta 
dos variantes más de la tarjeta de AMD: 
Toxic y Vapor-X. La primera es algo más 
económica que la Atomic, con una GPU 
'overclockeada' únicamente hasta los 960 
MHz. Por su parte, el modelo Vapor-X pre- 
sume de ser una de las más silenciosas 
del mercado, aunque es menos potente, 
con una GPU a 870 MHz. Ambas montan 
1 GB de memoria GDDR5. Cuestan 229€ y 
213€ respectivamente.“ 20 Pág.79 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más información: Sapphire, www.sapphiretech.com 


VERBATII! 





Poteridá a biien precio y fendimiente si- 
lencioso. Nuevas variantes de la HD4890. 


M RAPIER USB ( sE AMING 


- Este honida si que te hara vibrar 





La explosiones te dolerán de verdad con 
el sistema de vibración que integra. 





Y cuando decimos que "te hará vibrar”, 
lo hacemos en el sentido más estricto 
de la palabra. No en vano, integra un 


ñ sistema de vibración semejante al de 
E los pad de control. Un efecto que se 


consigue, en realidad, gracias a la inte- 
gración de un amplificador de bajos (un 
subwoofer) junto a los altavoces. La ex- 
periencia de juego, podéis imaginar, es 
espectacular. Para terminar: se conectan 
por USB 2.0, integran micrófono, control 
de volumen, graves y encendido, y su 
precio es de 44,90€, 1% 21 Pág.79 





OLanzamiento: Ya disponible 
Más información: Verbatim, Tel. 934 705 530 


La Revista Oficial de Los Sims” 2 y sus expansiones 
¡Disfruta al máximo con tus Sims! 
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¡Juega a tope! 
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Noticias * Estrategl? 


A 


-. YY a e : 
- A A Contenido oficial | 
8 Y" e Un montón de alucinantes objetos oficiales para 

Los Sims" 3 y Los Sims" 2+ Sim de Natalia Verbeke 


d | 4 w 8 ES > 

A “Estrategias iyit/UCOs 8 lp — ua Lo mejor de los fans 

e | Y + Michael Jackson, Shakira, Sims famos0s... * Casas, 
s Sims'3 y Los Sims 2 


- Controla tus SL A personajes desafío para A 
4 3 , de ¡ ¡Especiales 0 EL 


UTE Comparten Piso 
A MS 


da Los Sims" 2: MySims Party: e ¿OU 

cp CON LOS MEJORES A 7 

Et ARS 
Do mejorel 


Cextras oficiales 


Revista + CD Y > CTO 
por solo 595€ ESE SU IT a y | Y AS 
| | > Ll Md oo | 
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pd Los mejo 
¡Y ¡Participa y gana! 


4 En Computer Hoy Juegos tú 
2 eliges cuáles son los mejores dl 
juegos del año 2009. Si participas Y _ 1 
en la elección de los ganadores ES 
puedes llevarte alguno de los 
siguientes regalos. 


er 

















Cen 
nd 


Evitarás los problemas de aparcamiento y podrás 
desplazarte con agilidad por la ciudad con este “scooter” 
que te regalamos. Tiene un motor de 50 cc y alcanza una 
velocidad máxima de 40 km/h. Dispone de espacio para un 
casco bajo el asiento. 


AO 


¡Un Televisor LCD 32"" 
+ disco multimedia 





Para que no te pierdas ni un solo detalle de las 
PA mejores películas y series de la televisión, te 
E A obsequiamos con un televisor LCD de 32 ' 
| A | pulgadas y un disco duro multimedia 
de 500 GB con función de grabación. 














Da alas a tu creatividad con esta 
tableta gráfica de tamaño A5. Incluye 
el software de edición fotográfica 

A Photoshop Elements 4.0, tiene una 
(alr resolución de 2.000 dpi y reconoce 


PREMIO 512 niveles de presión. ¡Con ella 


conseguiras resultados increibles! 









Disfruta de tus películas 
favoritas en cualquier lugar 
con este reproductor de 
DVD portátil, pantalla 
de 7 pulgadas y 
equipado con mando a 
distancia. 


TAS O os 


¿Cómo participar? LEE 





Bases de participación si 
1.- Podrán participar en el concurso todos los lectores de las revistas Computer  6.- Quedan excluidos de este concurso los empleados de la editorial Axel Sprin- 
Hoy, Audio Video Foto Hoy y Computer Hoy Juegos que envíen su voto vía ger España. 
| | mensaje SMS al 7788 (coste del mensaje 1,20 euros + IVA). 7.- En el primer premio están incluidos los costes de matriculación, IVA y trans» 
| 2.- Entre todos los mensajes recibidos, un equipo formado por redactores de porte. El impuesto de circulación correrá a cargo del ganador. 
las revistas elegirá las frases ganadoras. 8.- Cualquier supuesto, no especificado en estas Jere será resuelto inapola- 
3.- Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen el mensaje desde el blemente por Axel Springer España. 
24 de julio de 2009 hasta el 23 de agosto de 2009, ambos inclusive. 
4.- Los nombres de los lectores ganadores se publicarán en el N* 103 de Octu- IR ENEE rd IA AER O O 
bre de 2009 de Computer Hoy Juegos. ANS EE AO 


la página 76 si quieres obtener más información. 


5.- El hecho de tomar parte del concurso implica la aceptación total de sus bases. 
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Categoría Juegos 


Ayúdanos a elegir los mejores juegos aparecidos durante el último 
año. ¡Es muy fácil! Sólo tienes que escoger al candidato que más te 
guste, escribir una frase con la que tú creas que defines Computer 
Hoy Juegos y enviarnos un SMS. ¡Están esperando muchos premios! 











(9 Batman Arkham Asylum (5 Call of Dt World at War (5 Drakensang (9 Empire Total War 
El caballero El mundo entero El bien o el mal. Las batallas na- 




























































oscuro tendrá está en guerra, y Un camino u vales, las guerras a 
que enfrentarse, sólo los mejores otro. Y, alo largo de Secesión e a 
en esta ocasión, soldados podrán del mismo, un Independencia a 
atodos los peli- hacerse con la montón de deci- y un mundo que o 
grosos villanos. victoria defini siones que pu cambia al son 0 
y, sobre todo, : tiva. ¿Estás tú den cambiartú de nuevas con=* 0 
malvado Joker. entre ellos? vida. ¡Puro rol! quistas. ' a 
Ch Far Cry 2 () Fallout 3 (3 GTA IV (9 FIFA 09 , 
África Central El Refugio es el Emigrar no es fá- ¿lmaginas tener , 
te aguarda. ¿Tu único lugarenel y cil, especialmen- todo el fútbol a 
misión? Acabar queteencuentras | te a una ciudad delmundoen | o 
con un peligroso protegido de la como Nueva Yo... tus manos? Equi- | 0 

| narcotraficante. lluvia radiactiva. perdón, Liberty pos, jugadores, ñ 

l Peronoserá Todo va bien has City. ¿Serás ca entrenadores S 
nada fácil, así * ta que tu padr paz de buscarte ph ue pues ahora es a 
que prepárate. desaparece... la vida? oda es posible. 


(hb LosSims3 (5 Warhammer 40.000 (3 World of Warcraft Wrath of 





Si lo tuyo es el 















Sicontrolartu pes Dawn of War II the Lich King 
| fútbol, esta saga propia vida noes PB Ciencia ficción, ¿No hasentrado | 
a es, sin duda, una fácil, imagínate razas mitológi- aljuego online | d 
1 delas mejores locomplejode |; cas, tecnología... más popular del |4f , 
| Cosas quete hacerlo con la de [ás ¿li todoesto y mu- mundo? Pues, | E 
pueden pasar un barrio ente OO  chomásenun entonces, no a 
la vida. ¿Ya est Eso sí, divertido ia AS Í_ mundo derol y bes lo que te es- , 
listo para ganar? y espectacular. estrategia. a 





tás perdiendo. | 


Participa enviando el cupón 
de la revista o un mensaje 
SMS al número 7788 


Premios Computer de Oro 2009 
Vota ahora y elige los mejores juegos de PC 


Participa y consigue fantásticos premios 
Escoge tu juego favorito entre los doce nominados por COMPUTER HOY JUEGOS y manda tu voto. 











B- Call of Duty 
World at War - Activision Blizzard 


rro PARIO IA II RI NN tr rr 


C  Drakensang - FX Interactive 


Envía un SMS al número 
7788 con la palabra clave 
CHJ, la letra de tu juego 


Por correo: |. 










Rellena la casilla Por SMS: |. 
con la letra del juego ió 


elegido y escribe € 
una frase con la que Coste del mensaje 

creas que defines atu 1,20 euros +1.V.A. LP | que creas que defines a tu 
revista favorita. revista favorita. 


E Far Cry 2 - Ubisoft 


F Fallout 3 - Atari 


G_ GTAIV- Take 2 


PS A MA AR a A A Z Era 7 H_ FIFA 09 - Electronic Arts 
: | 


Datos personales PES 2009 - Konami 
Nombre 











K Warhammer 40k 





sn e . Escrino ML 
Cocanand (GENTE 1 WorldofWarcraft 
Fecha de nacimiento ' Ercccanol LALA Wrath of the Lich King - Blizzard 


AAA HAIR AMADA AAA AAA AAA JARA RARA AA ARA PARRANDA RAMONA DARIA IAA AA CADA PAI IO AAA OI DIAN PIr nO A Aa0sO 


De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos de que tus datos formarán parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar 
este concurso. Para ejercer los derechos de rectificación, acceso, cancelación y oposición deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España. S.A. c/ Santiago de Compostela, 94. 28035 Madrid. 





e virtualmente todo tu dinero 
en las maquilas más sexys! 


Envía ALTA CH+número m1 7 
Ej.: ALTA CH4100 al 5544 


Y Do. 


SALVAPANTALLAS - 


1 
ALTA CH68399 


ALTA CH4673 


ALTA CH145037 
ALTA _CH145038 ) 


FLY HIGH FEAT - 
DONDE ESTABAS - RAGDOG _ 


SHAGGY 


 PITBULL - 1 BULL - 1 KN KNOW YOU WANT ME ALTA C ME ALTA CH145039 )] 
ALTA CH145040 E 


LALA SONG -_ 
INFINITY 
IN THE NAVY 


A A e O A 


ALTA CH75946 
_ ALTA CH143244 CH143244 


PA A e A 


CLOSE TO ME WALLY LOPEZ____ ALTA CH143724 )- 


LAMBATUCADA DANCE 
GOING WRONG 


_ ALTA _CH142508 
ALTA _CH140783 
ALTA CH137458_ 


"SHINE ON ALTA CH71635 


RENTA EMMA MADONNA TOA TT DT EAST 


BORA A BORA, ALTA CH65820 


MIA 


Envía ALTA + ESPACIO + CÓDIGO al 5544 
) Ej.: ALTA CH SEXY al 5544 | 
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ALTA CH10300 MN 
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¿acaba con tus enemigos » 


y conviértete en uno de los pd 


Compite en los mejores | 
OS delmundo | 


AE espía | 
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Acción y aventura para un excelente juego que nos pon- 
drá en la piel de Batman en su lucha contra el Joker. 
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ACCIÓN + El hospital psiquiátrico de Gotham será la nueva casa 
del malvado Joker. Aunque Batman no está por permitirlo. 


otham City es una 
megápolis llena 
de luces y sombras 
a la que Batman protege 
día y noche y, ahora, gra- 
cias a que el Joker ha sido 
capturado, puede respirar 
tranquila. Y es que este psi- 
cópata ha sido recluido en 
el psiquiátrico de máxima 
seguridad de Arkham y no 
parece que pueda escapar- 
se fácilmente de allí. 





Sin embargo, todo esto 
no es más que un ardid del 
Joker para acabar con Bat- 
man dentro de este comple- 
jo lleno de asesinos. Y ahora, 
el hombre murciélago, está 
atrapado en un juego del 
que debe sobrevivir. 





«Batman Arkham Asylum» 
es un juego de acción don- 


de priman las tortas que el 
"alter ego" de Bruce Wayne 
es capaz de repartir. Ade- 
más, sus programadores 
han salpicado su desarrollo 
con bastantes toques de 
puzzles, secretos y un ex- 
cepcional argumento que 
nos introducirá en una his- 
toria, casi de terror, dentro 
de uno de los complejos 
hospitalarios más temibles 
del mundo: Arkham. 
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El Joker ha introducido a sus esbirros en el psi 


El sigilo será un recurso importante para sobre-  Encontraremos personajes famosos de los te- 
quiátrico para ponernos las cosas difíciles. So-  vivira las trampas y enemigos que nos encontra-  beos como Killer Croc o Harley Quinn. En este 
mos uno contra una legión de enemigos. remos en el psiquiátrico de Arkham. 


juego, harán las veces de jefes finales. 


EEE A 
TO 


do 


El portentoso físico de Bruce Wayne le permite 
atravesar los lugares más peligrosos. 


A 


Batman cuenta con muchos artilugios que usa- Los enemigos lo llevan claro por que nuestr 
remos para sortear todo tipo de obstáculos. 


héroe es experto en artes marciales. 

















AAA 
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Los enemigos tratarán de soprendernos, así que La ambientación es genial. Y es que algunas salas del 
debemos estar atentos a cualquier rincón. psiquiátrico nos pondrán los pelos como escarpias. 


ESTA INIA 


El Jol (er es conducido a su celda... pero  ” ¡Todo ha sido 1 una trampa!! Las hordas 
2 consigue escapar de los guardias. 3 del Joker han tomado el psiquiátrico. 





Batman llevará personalmente al Joker hasta el psi- £” Usamos el bata rang para destruir el “y Joker nos trae un regalito. Este "pedazo 
quiátrico de Arkham. Es el comienzo de la aventura. O mecanismo del gas venenoso. 7 de bestia" quiere partirnos en dos. 


E 








A S 3 
Harley Quinn entra en escena. Ha cap- 
turado al alcaide y jura matarlo. 


a mole pega muy duro, pero noso- 
tros somos Batman y ganamos, claro. 


) 


¡¡Una trampa nos impide pasar! Te- 
nemos que evitar el gas venenoso. 


El Joker escapa, de momento, pero la 
caza no ha hecho más que comenzar. 


"La historia está escrita por Paul Dini, 


guionista original de los cómics " 


- Arrancamos la aventura 
en la piel del Caballero Os- 
curo, y todavía, alucinados 
tras comprobar que el Joker 
nos la ha vuelto a jugar. 
Atrapados en el laberinto 
de Arkham, tendremos que 
sobrevivir utilizando las me- 
jores armas del super héroe. 
Es decir, sigilo para mover- 
nos sin ser vistos, sagacidad 
para buscar por el escenario 
las pistas que nos permitan 
seguir avanzando y contun- 
dencia cuando ataquemos 
para no dejar testigos. 
Precisamente, el Joker 
ha dispuesto una legión 
de esbirros que guardan 
los muros del hospital. En 
ocasiones, no quedará más 
remedio que enfrentarnos 
a ellos siempre que no sean 
más de dos. Y es que hacerlo 
contra tres o cuatro a la vez 
puede significar la muerte 
de Batman antes de tiempo. 
Pero no todo en este jue- 
go será luchar, de hecho, 
no debemos olvidar que 
este psiquiátrico es todo un 
laberinto lleno de secretos 
que el Joker utilizará contra 
nosotros. Trampas, caminos 
cortados e incluso pasillos 


secretos forman parte del 
espectáculo que nos han 
preparado para divertir al 
personal. Afortunadamente 
Batman es todo un detecti- 
ve que cuenta con la última 
tecnología de rastreo. 

Pero recordad que lo ver- 
daderamente importante 
es cumplir los objetivos y 
acabar, no sólo con el Joker, 
sino con los otros malvados 
de los cómic. Como Harley 
Quinn, Killer Croc y Zsasz. 


«Batman Arkahm Asylum» 
es una auténtica obra maes- 
tra que será recordada por 
los tiempos de los tiempos. 
Alucinante en todos los sen- 
tidos, y es que con sólo pro- 
bar la versión beta nos ha 
dejado mudos. La música, 
los gráficos, la ambientación, 
¡todo!, nos sumerge en un 
mundo increíble y siniestro, 
donde pondrán a prueba 
nuestra fuerza y, sobre todo, 
nuestra capacidad de sobre- 
vivir en los ambientes más 
extremos. ¡¡Absolutamente 
espectacular, no os lo podéis 
perder cuando salga!! 2 


bd 


[EEe4 le Y 2 d po, py) 
Los golpes serán espectaculares y muy sencillos de ejecu- 
tar. Según avancemos, Batman conseguirá nuevos estilos. 


TASAS 


FECHA DE LANZAMIENTO: AGOSTO 2009 DISTRIBUIDOR: KOCH MEDIA 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 PRECIO ESTIMADO: 39,95€ 

EDAD RECOMENDADA: 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: PS3 Y XBOX360 

PC RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: CORE 2 DUO 2,4 GHZ /2 GB DE RAM 


«> 


AI A le 


Cautivadora simbiosis de terror y acción que nos mantendrá en 
IA] vilo desde el primer segundo hasta la resolución final. La ambien» 
(ed tación es fabulosa y las cosas a hacer... innumerables. ¡¡Batman!! 


VERSIÓN JUGADA: Beta en Castellano 


ADECUADO: Todos los niveles de experlencia 


IMPEFEES 28 TES 








ACCIÓN e Spengler, Venkman y Stantz. 
Los tres cazafantasmas que van a 
salvar a NYC del caos. ¿Te acuerdas? 


ue en 1984 cuando 

llegó a las pantallas 

de los cines españo- 
les una película que estaba 
arrasando en los EE.UU, En 
ella, tres locos científicos ha- 
bían descubierto la manera 
de cazar fantasmas y, ni cor- 
tos ni perezosos, se lanzaron 
a fundar una empresa con el 
sugerente nombre de "Los 
Cazafantasmas”. 


El éxito fue inmediato y 
rápidamente se desató la 
histeria colectiva por los 
nuevos super héroes. Sólo 
la repentina invasión de 
Nueva York por una fuerza 
infernal conocida como 
Gozel, acabó con la felici- 
dad. Ahora, por fin, 25 años 
después del aquel hito, ya 
podemos formar parte de la 
legendaria empresa de 


Disfruta de la mejor acción del momento y prepárate 
para cazar a los fantasmas más alucinantes. 
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EE 


tra el genial Marshmallow, el 
hombrecillo de caramelo que acababa explotando en la película. 


el 
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En 


Anuncios: ¿os acordáis de los anuncios que ha- Comedia: cada personaje es un pozo de risas y o está replicado 
cían los Cazafantasmas? ¡¡Están en el juego!! buenos diálogos. ¡¡Venkman sigue siendo el rey!! al milímetro. ¡¡Qué bonito es nuestro cuartel! 
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Cualquier cosa es posible cuando hay fantasmas. Co-  Lasgárgolas de la catedral atacan volando bajo. Sólo 
mo vivir una inundación en la planta 13 de un hotel. hay que agarrarlas y lanzarlas contra el suelo. 


Nueva York está en peligro y nos llamarán de muchos 
lugares. En el hotel, tendremos que cazar a Moquete. 


El cuartel es como en la película, y tiene 
hasta máquinas recreativas clásicas. 


EN a". 
El coche tiene una trampa que no nece- 
sita armarse para tragarse al fantasma. 


Fue 


Debemos juntar nuestro rayo con el del 
compañero para provocar más daños. 


A, ROME a EST 
A EN io y EEN 


E 
OS 


Con la gafas buscamos fantasmas o los res- 
tos que van dejando. ¡¡Ojo a los mocos!! 




















Primero debilitamos al fantasma y le 
golpeamos contra el suelo con fuerza. 





Marshmallow destroza Nueva York con 
surisita inocente. ¡¡Hay que evitarlo!! 


Después lanzamos la trampa, agarra- 
mos al fantasma y lo enlatamos. 





Aligunos fantasmas usan formas espe- 
ciales para atacarnos. ¡Ojo al pescador! 


Juegos 


» los Spengler, Venkman y 
Stantz, ¡Unete a ellos! 


ala los que hemos crecido 


con esta legendaria pelícu- 


la, el videojuego es como la 
materialización de un viejo 
deseo infantil. Por fin, podre- 
mos emular las hazañas de 
estos arriesgados hombres 
en su lucha contra los ecto- 
plasmas del más allá, con las 
mismas herramientas que 
pudimos ver en la película. 

Y es que todo el juego es 
un carrusel de situaciones 
divertidas, donde revivire- 
mos escenas de la película 
junto a otros momentos 
completamente nuevos, pe- 
ro igualmente alucinantes. 
Básicamente, nuestro traba- 
jo como cazafantasmas en- 
globa muchas tareas y todas 
deben ser realizadas en el 
momento justo. 

Lo primero, si no hay un 
contacto visual con el fan- 
tasma, es buscarlo. Para eso 
tenemos un detector que 
emite un sonido cada vez 
más rápido a medida que 
nos acercamos a un ecto- 





plasma. Una vez descubier- 
to, llega la hora de arrearle 
fuerte y lo primero es debili- 
tarle con nuetro rayo. Mucho 
cuidado porque el equipo se 
recalienta y puede dejar de 
funcionar o, peor aún, explo- 
tar. Después, debemos lan- 
zar la trampa justo debajo 
para abrirla y arrastrarlo para 
que entre dócilmente. Sólo 
así podremos cobrar la pieza 
y ganarnos el dinero. 


y MOFA ATA. 
¡ IA GANA III 


«Los Cazafantasmas» es un 
juego increíblemente com- 
pleto que, aunque basado 
en la genial película de los 
80, añade mucho más mate- 
rial de escenas, personajes y 
situaciones. Por si fuera po- 
co, el alocado argumento ha 
sido realizado por los mis- 
mos de la película: ni más 
ni menos que Dan Aykroid 
y Harold Ramis, y la música 
bebe directamente de la 
partitura de Elmer Berns- 
tein. En fin, aunque no sepas 
lo que es un Cazafantasmas, 
este juego te volverá com- 
pletamente loco porque no 
has visto nada igual. ' 





El Marshmallow quiere atacarnos trepando por la pared de 
un rascacielos. Acaba con él antes de que llegue arriba. 


Y 


FECHA DE LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE 2009 DISTRIBUIDOR: ATARI 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 PRECIO ESTIMADO: 49,95€ 

EDAD RECOMENDADA: 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: X360, P53, PS2, PSP, WIl, DS 
PC RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: CORE 2 DUO 2,5 GHZ /4 GB DERAM 





VERSIONA JUGADA: Bet en HU 
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ACCIÓN + Adéntrate en el western más 


divertido y salvaje del Oeste, encarnando a 


dos hermanos en busca del oro de Juarez. 


| género del “western” 

no ha sido explotado 

como es debido en el 
mundo de los videojuegos, 
a pesar de los incesantes in- 
tentos de varias compañías 
por revitalizar el "far west" 
definitivo. «Desperados», 
«Gun» o el primer «Call of 
Juarez» no consiguieron re- 
verdecer los laureles de un 
género que, al menos en el 
cine, es considerado como 
clásico. Por suerte, Techland 


parece haber encontrado el 
camino que nos conducirá 
hasta los parajes más áridos, 
emblemáticos y divertidos 
del "Salvaje Oeste". 

La historia de «Call of Juarez 
Bound in Blood» nos sitúa 20 
años antes de lo sucedido en 
el primer «Call of Juarez», don- 
de ya manejábamos al cono- 
cido Ray y a su hermano Tho- 
mas. Ahora, en plena Guerra 
Civil Americana, se verán 


o 


Acci 


EL JUN 


ón 3D 


impresionante con la Guerra 


e 
obligados a desertar del => principio, lucharemos del lado del ejército Confederado. 





Al 





1S3L 


le Les 


Duelos al so!. Y muy apasionantes, ya que la veloci- 
dad con el ratón es fundamental para ganar. ¡Pam! 


RNA 
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TARA Bo , 


Eq , 2 e 


Persecuciones a caballo, donde la acción y los disparos 
están asegurados a gran velocidad. ¡Corre por tu vida! 


Y CANSO 
A, ui. b 
Recuperar el ganado robado. El 
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y Again o 
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AOL ¿A , 
Misiones de "se busca", y es que en ningún "western" 
que se precie pueden faltar estos carteles. 


Y, por supuesto, tiroteos de todo tipo y con- 
dición: con revólveres, escopetas... 























N'- Jugar como Thomas 





Antes de comenzar la misión hay que elegir personaje. 
Thomas es preciso con el rifle y puede trepar mientras 
Ray es un vendaval con el revólver, o rompiendo puertas. 


A % ? 00 cala di ; ! 
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ejército Confederado pa- 
ra volver a casa. El problema 
es que al llegar, verán cómo 
su madre muere asesinada y 
su casa es destruida, 

Sin nada que perder, los Mc- 
Call se convertirán en pistole- 
ros que buscan el oro de Jua- 
rez para recuperar su hogar. 


'Acción total y un sensacional 
argumento son sus grandes virtudes 


La acción, por suerte, es el 
elemento principal de «Call 
of Juarez Bound in Blood», 
que pasará revista a cada uno 
de los tópicos típicos del gé- 
nero “western”: duelos al sol, 
caza de bandidos a caballo, 
peleas en el "saloon', etc. 

Pero lo más llamativo es 
la posibilidad de elegir 
con cuál de los hermanos 
McCall vamos a jugar. Y es 
que cada uno cuenta con 
sus propias habilidades y 


virtudes, como queda claro 
desde el principio de la aven- 
tura con un Ray mucho más 
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la 
PARRANADOA 
DIGA 


ARARAUANAA 


a uN 
Durante la aventura ganaremos dinero de los cadáve- 
res enemigos que podremos gastar en la tienda para 
obtener nuevas pistolas, rifles o munición. 





/ ¡A 7 Mo IL a e : 
Los duelos son divertidísimos y la mecánica consiste en acer- 
car la mano al revolver con el ratón hasta que suena la señal. 


“» Combatiremos contra decenas de hom- 
Z bres que intentarán acabar con nosotros. 


E 


Alas órdenes de los Confederados habrá 7 Para trepar a los árbo 


que conquistar varias zonas enemigas. 





violento y corpulento, capaz 
de meterse en la guarida 
| del enemigo como un 


ESO) elefante en una cacha- 


% rrería, o con un Thomas 
más tranquilo que don- 
D de pone el ojo pone la 


Ñ bala y que siempre bus- 


| Ccará una entrada por la 

puerta de atrás. 

Los dos ladronzuelos 

cuentan con un me- 

didor de muertes 

situado en la 
parte superior 


Lo 
o, 
PA 


"ALLE A PAFATREARMRe Mi CAL1AJaAnde nee 
e A ATA e E É 2356 M5 5 MATA E A A 
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YM lo) Y la 


TEA 


[rra IA Il E. — E 
>» Cubrirse es fundamental para evitar 
«)) que las balas hagan diana. 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 
Teclado: 
(wj/aJ's//D]: Moverse 
¿shiJ: Correr 
2J:Modo concentración 
RJ: Recargar 


derecha de la pantalla que, 
una vez lleno, les dará acceso 
al modo concentración. En el 
caso de Ray, esto le permite 
anticiparse a los enemigos, 
dirigiendo el ratón al obje- 
tivo para fijarlo mientras, la 
cámara está parada durante 
un breve lapso. Así, cuando 
se reinicie la acción, comen- 
zará a disparar sin piedad. 
En el caso de Thomas la cosa 
es bien distinta, ya que de- 
bemos echar el ratón hacia 
atrás como si golpeáramos 
el percutor de la pistola. De 
esta forma acabaremos con 
los enemigos de uno en uno 
y sin gastar balas. 

Balas que, precisamente, 
serán un quebradero de ca- 
beza durante algunas fases, 
ya que gastaremos un mon- 
tón de ellas y no siempre en- 
contraremos cajas dispersas 






EA 








azo, sólo 





les con el | 


Y podremos hacerlo con Thomas. 











Los rifles son 1 mortíferos en la larga distancia, pero nos resultarán muy ES ARO el 
enemigo está cerca, ya que se tarda mucho en recargar. ¡¡Nada como una buena pistola!! 


por el escenario. Por suerte, 
podemos coger las que dejan 
1 los enemigos en sus armas 
cuando les eliminamos. 


VALORACIÓN 


Ii. «Call of Juarez Bound in 
Blood» es el "Salvaje Oeste" 
en su más cruda expresión y, 
como en el mejor "western", 
desde los personajes hasta 








Podemos utilizar la gatling para aca- 
bar con los enemigos más fácilmente. 





Con el rifle y la habilidad de Thomas será 
más sencillo acertar a blancos lejanos. 


la puesta en escena, todo 
nos resultará fabulosamen- 
te familiar, como salido de 
una película de John Wayne 
y está cuidado hasta el más 
mínimo detalle. 

Además, ayuda bastante 
el hecho de que los escena- 
rios estén tan bien hechos y 
que tengamos que vencer 
en divertidos duelos al sol o 
en cruentas peleas de puñe- 


tazos frente a la oficina de 
"sheriff". Todo esto sin contar 
con unos tiroteos muy apa- 
sionantes donde nos jugare- 
mos la vida en cada pueblo. 
Un juego divertido, bien 
hecho y con una ambienta- 
ción que nos rolando A 
salva) je Oeste americano. ! 
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E ¿Funciona en miPC? (4%) Enel CD 





El modo concentración nos ayuda a 
terminar con varios enemigo a la vez. 





Debemos utilizar cañones para acabar 
con los objetivos. ¡¡A por el barco!! 
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TO" 
| Call of Juarez Bound in Blood 


DISTRIBUIDOR: Ubisoft 

E a | TEL. INF.: 91 640 46 00 

A 54 FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubisoft 


DESARROLLADOR: Techland air EH a 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360, P53 di cg , 
a 7 a EDAD RECOMENDADA: a de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
"COMENTARIO DEL JUEGO - pe a 
| 5 Una ambientación digna del mejor "western" que esconde un 





desarrollo divertido, donde la acción más salvaje será la nota 
E predomina to Muy mu entretenido y espectacilas 





Porcentaje E E uta) 
















(CALIDAD DEL JUEGO BA E 
' (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 876 
Gráficos e a IE 10.00. 





































1 Nivel detalle de personajes. | 3% |Muycuidados 10/00 
ll Nivel detalle de escenarios y entornos. 13% | Muy cuidados 1000. 
' Animación de los personajes o O eres 10,00. 
“Efectos especiales e % | Increíbles 1000 


' Tecnología 3D 
Sonido 
| Música ASIA O 
| Efectos de sonido 

' Diálogos / Voces 


Jugabilidad 





: Periodo de aprendizaje básico Corto 800 
| para comprender el juego ; CA 
¡Vida del juego Media 2. 20 a00N 
Agamento | Apasionante la 
Intensidad: A 1000 
Variedad de situaciones e 1087 | Más que suficiente mue 000. 
' Comportamiento delos adversarios Alta 8,00 | 
(Inteligencia Artificial) | 
: Textos - Subtítulos o | Perfectos 10,00 





- Control por tipo de. o Re ma O 





| Teléfono de asistencia daa 
' Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 








| Dificultad primera instalación (comprobado) |: 10,00 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 10,00. 
spado utilizado en MB, medido) EA 
' ¿Indica espacio libre existente en disco? ST 10,00 
| Desinstalación (Datos restantes no 0 Megabytes 10,00 
. desinstalados del PC, medido) A 
| -|dioma de instrucciones de instalación Castellano 10,00 


| (comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
| Menús de configuración en castellano 
| Ajustes d de resolución-profundidad color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 
| OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego 
| | [comprobado) 


_2% | Completo(A.CDEGHIJ) 18,00. 
10,00 
2,67 
AER A 
110,00. 
10,00 
2,70 

2 personajes y un montón | 7,50 

de duelos al sol 









































Guardar partida (comprobado) O 
: Dispositivos de control compatibles | 1% |Teclado-Ratón | 400: 
o (comprobado) | 4% | Castellano 10,00. 


| Número máximo de jugadores (enel 1/16(Red Local/Internet) | 
mismo PC/en red, datos del fabricante | 


NOTA MEDIA EN 
| Corrección positiva/negativa 





A es 030. 
RESULTADO - 
DELTEST OS 8, 39 


O 





' Precio (recomendado pore e distribuidor) ! 5995€ 
CGlalo dela nota precio/calidad | 5995/839=7,14= Insuficiente 














cdo I_ ACCIÓN + Un nuevo Overlord ha llegado, y 
as A comoes costumbre, debe sembrar el caos y 
la destrucción con sus inseparables esbirros. 
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NN e TINO TREPA 


l antiguo Overlord ha 
muerto y el mal nece- 
sita un nuevo héroe 
que siembre el caos y la des- 
trucción por todo el reino. 
Bajo esta sencilla premi- 
sa, los esbirros se pondrán 
manos a la obra a buscar un 
nuevo señor oscuro y ¡ohl!, 
casualidad, lo encontrarán en 
una pequeña aldea, donde 
un niño de no más de ocho 
años está sembrando el caos. 
¿Será el nuevo Overlord? 


Nuestro objetivo será re- 
construir la Torre Lúgubre y, 
desde allí, restaurar el caos 
por el mundo y convertir- 
nos en el Overlord más vil y 
sanguinario que los tiempos 
hayan conocido jamás. 


Esta segunda parte de «Over- 
lord» es un explosivo com- 
puesto de acción, estrategia 
y altas dosis de humor negro 





Comenzaremos siendo un infante y creceremos en tamaño y maldad 
para decirle al mundo: "¡Mirad lo malo que soy y qué bien me lo paso!”. 














y salvaje que permite al 
jugador explotar, sin el más 
mínimo pudor, su parte más 
oscura y maligna. 

Gracias a esta genial idea 
de partida, las sencillas mi- 
siones se convierten en una 
sucesión de actos repletos 
de destrucción, pillaje y 
"barbarie". Vamos, auténticas 
"barrasadas" contra aldeas e 
inocentes habitantes del rei- 
no que verán impotentes có- 

mo lo destruimos todo. Eso 
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Podemos manejar catapultas y ballestas gigantes para aca- 
bar con las formaciones de legionarios que intenten 
detenernos. ; Apunta bien y no a munición! 


















nn 


Contamos con cuatro tipos de esbirros, cada 
uno con unas habilidades especiales que debe- 
mos emplear sabiamente en el campo de batalla. 
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E alos ado con el ratón, «siendo el botón 
izquierdo para enviarlos y el derecho para llamarlos. 





IS Nal 


2 Contamos con un criadero de esbirros 
donde podemos ver sus habilidades. 


6: | Over lord manda y. ys sus estos obe- 
O decen... ; ¡¡aunque los sacrifiquemos!! 


"Siembra elc caos y la destru cción ( con 
una lec Jjión de esb birros a tu mando” 


sí, para que nuestro Overlord 
sea sinónimo de terror, debe- 
mos conocer cuáles son sus 
"virtudes" y qué poderes va 
a poner en nuestras manos. 
Para empezar, el origen de 
todo el mal que albergare- 


mos en el juego no reside en 


la magia, aunque dispondre- 
mos de varios hechizos que 
consumen cantidades ingen- 
tes de maná, y que nos van a 
servir para provocar efectos 
devastadores en nuestros 
enemigos y de sanación y 
protección para nosotros. 
Es decir, es posible lanzar un 
área de rayos o fabricar escu- 
dos para resguardarnos de 
los ataques enemigos y, 
así, minimizar el daño. 
Pese a gozar de se- 
mejantes habilidades, 
las posibilidades de 
sobrevivir si- 
quiera llegan 
aunos pocos 
segundos 
si decidimos 
enfrentarnos a 
pecho descubier- 
to contra las hordas de 
legionarios que se resisten 
a ser conquistados y some- 








Botón Izquierdo: 
Enviar esbirros 
Botón Derecho: 
Llamar esbirros 


O Izquierdo más Derecho: 
o esbirros 


5 a a 0]: Movimiento 
[Espacio] » Atacar 

[ar]: Magia 

ao J: Información 

(MJ: Mapa 





tidos. Para evitarlo, nos han 
equipado con una legión de 
demonios tan salvajes como 
leales al Overlord que se lan- 
zarán a la yugular de los ene- 
migos. Estos bichos son los 
encargados de los combates 
cuerpo a cuerpo y gozan de 
cierta especialización a la 
hora de luchar: los hay de 
fuego, de hielo, etc. 

Cada tipo cuenta con unas 
características especiales 
que debemos explotar para 
sacarlas el máximo prove- 
cho, Así por ejempo, los ber- 
mejos serán los encargados 
de lanzar bolas de fuego e 
incendiarlo todo a nuestro 
paso, enemigos incluidos. 

Conociendo estas habi- 
lidades, debemos resolver 





y Lidiaremos con gigantescos enemigos a 
«) los uE nos costará mucho destruir. 





7) Los puzzles son escasos y casi siempre se 
reducen a enviar a un tipo de esbirros. 














LA shemejes son n imparables e en ña combate: a distancia, ya que an bombas cendian E 
que quemarán todo cuanto toquen. Eso sí, en el cuerpo a cuerpo son muy débiles. 


los pequeños puzzles que 
encontramos. Así, si vemos 
que un gran muro de hielo 
nos corta el paso y tenemos 
un cohete al lado, utilizando 
a los bermejos lo volaremos 
todo por los aires. 


VALORACIÓN 


Atípico y desternillante título 
de acción con cientos de di- 


Existe un Aedo ut Dbador a panta- 
lla partida muy, muy divertido. 





Contamos con una pantalla de estado 
que nos informa de todo. 


vertidas situaciones, donde 
podremos dar rienda suelta 
a nuestros instintos más bá- 
sicos. Destaca sobre todo el 
fantástico control, que nos 
permite manejar a los esbi- 
rros con total sencillez, y las 
divertidas misiones que nos 
irán encomendando. 

Y es que «Overlord Il» está 
lleno de pequeños detalles, 
como cuando los esbirros 


se arman y se protegen con 
todo lo que pillan. Algunos, 
incluso, utilizando calabazas 
en vez de cascos. «Overlord 
Ib es original, con un desa- 
rrollo espectacular y un con- 
trol excelente. ¡¡Sé malo!! €: 


Direcciones de Internet Pág. 79 


| Trucos y Guías. Pág.S6 | 


a ¿Funciona en miPC? (Y) EnelCD 





Nuestro Overlord es muy poderoso, ya 
sea con su hacha o con sus conjuros. 





Hay que seleccionar bien los objetivos 


de los esbirros para no desperdiciarlos. 





PC DVD-ROM 





RESULTADOS DEL TEST 


Overlord ll 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INF.: 91 329 4 35 

FAX DE INF.: 91 329 21 00 

01) | PRODUCTOR: Codemasters 

p DESARROLLADOR: Triumph Studios ana ETA 
E 8 OTRAS VERSIONES: Pons los seso 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


? A de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


(COMENTARIO DEL JUEGO 


Divertidísimo desarrollo con cientos de posiblidades: y un montón 
de humor, que nos propone ser malos, o muy malos, controlando 
a miles de diabólicos esbirros. ¡A sembrar el caos!! 





y 
Y ¿ 


A li 


(CALIDAD DEL JUEGO 
' (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos | 
Nivel detalle de personajes. | 
Nivel detalle de escenarios y entornos | 30 | Muy cuidados [10/00 
Animación de los personajes | 2% | Perfectos 000, 
Efectos especiales 

ecnología 












Perfectos 


Diálogos /Voces 
' Jugabilidad 


' Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


| 
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| 
¡Argumento | Apasionante ( 

p Realismo E 200 | Muy conseguido | 800 
. Intensidad | Trepidante. [900 


' Variedad de situaciones e DO Masa que: suficiente o IN 


Comportamiento delos adversarios | 6% | Alta: 
¡(Inte igencia Artificial) 


¡Textos - Subtítulos E DOS 
' Control por tipo de no Respuesta 


de 
¡ 






Ratón/Óptima 1000 






Teléfono de asistencia na aa 
, uda en e 





E re instalación (comprobado) | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio. utilizado en MB, medido) 


| 

| 

o ¡Indica espacio libre existente en disco? 
A 

E 

















comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no | 19% | 5Megabyt 
desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación 


| (comprobado) 
id ACDEGHL) 8,00. 











MANUAL DE INSTRUCCIONES 


TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 10,00. 
TEST RENDIMIENTO DEVÍDEO a información en CD 2,67. 
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN aa 8,75 


Menús de configuración en castellano | 1% Sí 10,00 
| Ajustes de resolución-profundidad color | y 500. 
e música / efectos de sonido 1-10, 0 





air : ERE A 0 
_ OTROS DATOS IE 8,11. 
Variedad de elementos del juego 4 tipos de esbirros y toda | 8, N | 


A 
uardar partida (comprobado) - 


la maldad imaginable 







DE momentos concretos - 0 : 


Teclado- Ratón, Pad de control| 10 00 
Castellano 
2/2 (Red Local/Internet) 






| Idioma (comprobado) 


¡Número máximo de jugadores (en el 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
' Corrección positiva/negativa 
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ACCIÓN - Las luchas más espectaculares de 
la historia vuelven casi 20 años después 
para hacernos vibrar como nunca. ¡Bien! 


a saga «Street Fighter» 
de Capcom, es una de 
las más jugadas y ve- 
neradas de la historia de los 
videojuegos y deslumbró al 
mundo allá por la década de 
los 90, cuando las máquinas 
recreativas dominaban la ca- 
lle y era normal ver a Ryu y 
Ken zurrándose de lo lindo. 
Con tanto éxito, la leyenda 
acabó convirtiéndose en mi- 
to y no tardó mucho en apa- 
recer en distintas consolas 


y ordenadores de la época, 
vendiendo millones y millo- 
nes de ejemplares a lo largo 
y ancho del mundo. 

Ahora, 18 años después, la 
historia nos sitúa entre los ar- 
gumentos de «Street Fighter 
ll» y «Street Fighter lll», con 
una organización llamada 
S.I.N,, liderada por M. Bison, 
que ha organizado un torneo 
con los mejores luchadores 
del mundo sin otro fin que 
el de conseguir el ADN 


" di E y ELE 
«Street Fighter IV» es acción total con vibrantes y divert 


tes donde el más cachas, fuerte y ágil... ¿siempre gana? 
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El "soriuken". es mortal y malo: con tres tipos dis- 
tintos: alto, medio y bajo. ¡¡A por ellos Ryu!! 







Otro de los golpes queno > han cambiado esel helicóptero 


que, como siempre, será mortal contra el enemigo. 








La principal mejora son los golpes especiales que, una | 
vez llena la barra "ultra", nos permiten devastar al rival. 
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"Si oir hablar de «Street Fighter 2» te 
emociona... este juego te volverá loco" 


de estos guerreros para vez, volveremos a los viejos 
crear un supersoldado con el combos y golpes que pudi- 
que conquistar la Tierra. ¿Se mos disfrutar en los 90 pero 
lo vamos a permitir? con muchas mejoras y adap- 
tados a los nuevos tiempos. 
Eso sí, para esta versión, 
se han incluido dos barras 
Por mucho que cambie la de energía que iremos lle- 
historia, hay cosas que si- nando a base de dar y recibir 
guen intactas, como la forma golpes, que nos permitirán 
de zurrarle al prójimo. Otra hace espectaculares y mor- 
és combos con los que 
y " destrozar al enemigo. 
Sólo utilizando es- 
“tos combos, y otros 
os más, iremos 
venciendo a todos 
Los competi- 
A) | dores para 
A conseguir 
medirnos 
al enemigo final, que en es- 
ta ocasión se llamará Seth, el 
guerrero ideado por M. Bison 
y que ha recogido las técni- 
cas de lucha de todos y cada 
uno de los competidores. 
Pero llegar hasta allí no se- 
'á nada sencillo, ya que por 
el camino nos mediremos a 
d ¿san montón de enemigos que 
nos pondrán las cosas muy 
complicadas. Para lograr 
esta hazaña contamos 
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Los escenarios son, más o menos, como los de antes aufíque 
han sido sensiblemente mejorados, sobre todo, con unas3D 
y un detalle que nos van a acer yd 18€ sli 
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Según nos golpeen se irá llenando la barra 





di 


entre los que destaca la mortal Viper. 


qr T odavía f uncionan ali viejos Dc como saltar y dar 
patadas a Zangief para evitar que se acerque. 


14 pero dentro parecen no conocerse. 
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Letón R:Botón 
4 o 
Vd 
o. 0 
¡9 
a A 
ll A 
| Botón X IN 
Palanca Botón A 


analógica 'Cruceta Botón B 
Botón A: Puñetazo medio 
Botón B: Patada media 


Botón X: Puñetazo rápido 
Botón Y: Patada rápida 


con 25 personajes diferen- 
tes, todos los clásicos y seis 
nuevos como la superespía 
Crimson Viper, el experto 
en lucha libre El Fuerte, o el 
polifacético "artista marcial" 
Abel. Eso sí, el control de 
los viejos es, prácticamente, 
idéntico al que disfrutamos 
en «Street Fighter Il», con los 
mismos golpes especiales. 
Además, podremos jugar 
campeonatos en línea con- 
tra luchadores de todo el 
mundo para demostrar que 
somos los mejores mane- 
jando a cualquiera de estos 
25 luchadores. Eso sí, para 
vencer necesitamos mucho 
entrenamiento y, sobre todo, 
un pad de control que nos 
permita realizar todos y cada 





Encontramos seis nuevos ludidores > Además de ser rápidas con e Dad debe- 
3 mos tener una estaria para ganar. 





Guile es el cuñado de Ken fuera del ring =p Si dla nos agarra nos destrozará a 
/ base de llaves y mortíferos golpes. 








Para hacer llaves hay que utilizar dos botones, o de patada o de puño. Eso sí, también debe- 
mos estar cerca de nuestro enemigo. Es una de las tácticas principales para alejarlos. 


uno de los combos de una 
forma fácil y sencilla. 


VALORACIÓN 


Los años le han sentado 
bien a esta saga que, en es- 
ta ocasión, vuelve con aires 
gráficos renovados donde 
podemos ver a todos y cada 
uno de los luchadores en 3D 
y como nunca. Además de 





Mejor mantener la distancia con Honda 
ya que si nos pilla... ¡¡nos hará papilla! 
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Bison es uno de los más poderosos lucha- 
dores... pero con tesón le venceremos. 


unos escenarios con todo 
lujo de detalles que harán 
las delicias de veteranos y 
novatos en la saga. 

Otro de los aciertos de 
Capcom para esta edición, 
ha sido mantener los mis- 
mos controles para guiar a 
los guerreros en combate, lo 
cual se agracede y facilita el 
trabajo, ya que es muy sen- 
cillo realizar los golpes espe- 
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ciales y mezclar combos para 
acabar con el enemigo. 

Un título muy divertido 
que nos asegura tardes glo- 
riosas y, sobre todo, vibran- 
tes combates sin movernos 
del salón. ¡¡A lucharl! Es 


( + Direcciones de Internet O Pág. 79 4 
IM Trucos y Guías Pág. 60 
48 ¿Funciona en miPC? Y) EnelCD 
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El Fuerte es otro luchador nuevo ex- 
perto en lucha libre. ¡¡Ay mamita!! 


¡Presumes dem 


¡RCA o! 


Podemos ver la puntuación al final del 
combate. Si es que hemos ganado. 
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RESULTADOS DEL TEST 


y Street Fighter IV 


A bistrimuiDor: Koch Media 
? Í TEL. INF.: 91 406 29 40 

MÍ FAX DEINF.: 91 367 74 57 
PRODUCTOR: Capcom 
DESARROLLADOR: Capcom 





EUnCIOna en tu PCR, 


A as A as OTRAS VERSIONES: Xbox x 360 y PS3 Ed pd p 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


E de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Espectacular juego de acción con los combates más vibrantes y 
, ) emocionantes donde podemos disfrutar con míticos luchadores 
£ que nos harán pasar horas y horas de diversión. ¡Una maravilla!! 





“CALIDAD DEL JUEGO — | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos —— | 

' Nivel detalle de personajes 1 
Nivel detalle de escenarios y entornos 
imación de los personajes. 
' Efectos especiales 
' Tecnología 
Sonido: | 
Eo desonido 

| ' Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


¡Periodo de aprendizaje básico 
' para comprender el juego. |] 






















¿Vida del juego | Media 
Argumento 4% | Apasionante 
Realismo O [3 | Bega 


—Inensidad A E 
' Variedad de situaciones | 3% Limitada 
| Comportamiento de los adversarios Muy alta 
(Inteligencia Artificial) 
¿Textos - Subtítulos Lo | 
| - Control portipo de juego / Respuesta Pad de control / Óptima 0,00. 
- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | A TAS 3 0 | 
| Teléfono de asistencia técnica. | | 
' Ayuda en intemet 
- INSTALACIÓN 
| Dificultad primera instalación (comprobado) [2% 


| 
le 
| 










Arranque automático 


d ¡Indica espacio necesario en disco? Sí(4.398,9 Megabytes) | 10,00 
. ¿Indica espacio libre AE en disco? 
comprobado) | | 


'Desinstalación (Datos restantes no 
desinstalados del Pe, medido) 


" Idioma de instrucciones de instalación 
' (comprobado) 


- MANUAL DEINSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DEVIDEO 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano 


E 1) 
10,8% Funcion colas ZA 10,00 
mas HenbmeiO a 7 
a 












| Ajustes de resolución- profundidad « color 1% | SNC KE 
| Ajustes de música / efectos de sonido | 1% [SO 

Ajustes de dificultad SÍ 10.00. 

_OTROS DATOS TAM TA 
' Variedad de elementos del juego 25 luchadores y Un 8,50. 
| (comprobado) LE Montón de golpes especiales [| 
¡Guardar partida (comprobado) 2% A 
Dispositivos de control compatibles 00 Enn momentos concretos 1600 
' Idioma (comprobado) Y Teclado, Pad de control. 10,00. 






' Número máximo de jugadores (en el Castellano 
mismo PC/en red, datos del fabricante 2/2(Red Local/Internet) 


NOTA MEDIA PEO. 
| Corrección positiva/negativa .. ANN | 













Suficiente 
39,956 q Ue A 
3995/8,/16= 49= - Suficiente pe 


*(A,/8,CD,E,F,G,H,1,)) 


| Célculo dela nota precio/calidad 
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a idea original de 

"Terminator" fue con- 

cebida por James Ca- 
meron en el año 1984. Allí, 
se narraba la historia de la 
Tierra en el año 2029, un pla- 
neta dominado por las má- 
quinas y cuyo líder, Skynet (la 
inteligencia artifical que se 
rebeló contra los hombres y 
desató la hecatombe nuclear 
sobre la Tierra), está a punto 
de perder la guerra contra 
la resistencia. En un intento 
deseperado por recuperar 
el control, Skynet envía a un 
Terminator al pasado (Ar- 
nold Schwarzenegger) con 
la misión de exterminar a la 
madre de John Connor, líder 
de lo rebeldes. La película 
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Encontramos enemigos gingantescos a los que no po- 
dremos hacer frente. ¡¡Es el momento de correr! 


ACCIÓN e Ayuda a John Connor a terminar con Skynet para evitar 
que los "Terminator" acaben con la Humanidad, ¿Preparado? 


fue todo un éxito, con dos 
continuaciones y hasta una 
serie de televisión propia. 
Ahora, con la cuarta entre- 
ga recién estrenada, nos cae 
del cielo su videojuego ofi- 
cial, que nos sitúa dos años 
antes de la película y que 
nos narra cómo John Connor 
se hace líder de la resistencia 
y sobrevive a los primeros 
embates de las máquinas. 


ea e nA qa pa pg A y qe A 
COMO SE JUEGA 


En «Terminator Salvation» 
encontramos un título lleno 
de acción donde la punte- 
ría es vital para sobrevivir. 
Pero no será lo único que 
necesitamos, ya que utilizar 
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todos los parapetos que nos 
ofrecen los escenarios para 
cubrirnos del fuego enemi- 
go es imprescindible, Para 
hacerlo, cualquier cascote, 
coche, edificio derruido, 
etc., puede servirnos de co- 
bertura y protegernos del 
fuego enemigo. 

Para exprimir al máxi- 
mo este aspecto, Evolved 
Games ha preparado un 
sensacional sistema de pro- 
tecciones que nos permitirá 
movernos de un lugar a otro 
sin necesidad de exponer- 
nos mucho a los esbirros 
de Skynet, saltando, arras- 
trándonos o haciendo la 
voltereta para llegar hasta 
el siguiente parapeto. Otra 
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Acción 3D de la buena con un guión de lujo y un sistema de 





coberturas increíble. ¡¡A por el malvado Skynet! 


ayudita que nos han prepa- 
rado es la constante colabo- 
ración de los miembros de la 
resistencia que, aunque no 
nos sacarán las castañas del 
fuego, sí que aportarán su 
granito de arena molestando 
lo justo a la hora de acabar 
con la interminable cantidad 
de enemigos "robóticos. 
Labor, por cierto, que lleva- 
remos a cabo gracias al gran 
arsenal disponible. Y es que 





¿ Viajaremos a lomos de vehículos conlas Y Hay que disparar en lugares concretos 


contamos con ametrallado- 
ras, recortadas y un sinfín de 
pistolas, incluido un bazuca, 
que podremos utilizar contra 
los ciborgs más burros. 
Como buen juego de ac- 
ción, no todas las armas 
afectan por igual a los ene- 
migos, por lo que encontrar 
la ideal se debe convertir en 
una prioridad cuando nos 
ponemos manos a la obra. 
Generalmente, las má- 
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Em Máquinas persiguiéndonos. ¡Dispara! e) para acabar con algunas máquinas. 








le La cobertura es vital para sobervivir y 
LY cualquier cascote puede servirnos. 


s£. O 
darla al 





“2 Podemos apuntar mejor utilizando el 
7 botón derecho del ratón. 


nee 


Encontramos máquinas de varios tipos: 
voladoras, terrestres y... ¡gigantes! 


de] 
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Cada máquina tiene un punto débil al 
que debemos disparar para destruirla. 


0 
ad ea 


Los Terminator son 
más nos vale acabar con ellos rápido. 


Pasar de un parapeto a otro es fácil, 
ya que podemos dar una voltereta. 


14 031/00 


1 0 Podremos disparar a cubierto para frenar el avance 
de las máquinas. Esto nos hará ganar tiempo. 
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Contamos con un montón de armas para acabar con las máquinas. Eso sí, no todas serán 
¡igual de efectivas contra todos los enemigos. Hay que descubrir con cuál va mejor. 


=» quinas nos superarán en 
número y armamento, por lo 
que las heridas después de 
la batalla serán lo habitual. 
Gracias a Dios, el bueno de 
John Connor llenará su barra 
se salud con tan sólo salir de 
combate y descansar. 


VALORACIÓN 


«Terminator Salvation» es 
un divertido título de acción 
donde no tendremos ni un 
segundo de respiro, y sí cien- 
tos de robots de todo tipo 
para convertir en chatarra. 
La historia es sensacional y 
nos narra algo nuevo que 
no podremos ver en el cine, 


$2 
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el diseño de las máquinas es 
magistral y es fiel a lo visto 
en las cuatro películas. Si a 
todo esto le sumamos una 
inteligencia artificial bastan- 
te "robótica" que convierte 
a los enemigos en barreras 
realmente infranqueables, 
pues obtenemos un juego 
completo, de una dificultad 
moderada y que nos man- 
tendrá bien pegaditos a la 
pantalla del ordenador. 

Encima, el control está bas- 
tante bien ajustado al tipo de 
juego, con un sistema de co- 
berturas muy sencillo que lle- 
varemos a cabo de la forma 
más fácil, tanto si utilizamos 
el ratón como un pad. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 

Teclado; 





Podemos decir que esta- 
mos ante un "juegazo" que 
gustará a todos y que disfru- 
taremos a un ritmo frenético 
y sin dejar de disparar ni un 
sólo sengundo. ¡Ah!, y es 
'igualico' a la película. 44 


Direcciones de Internet Pág. 79 


2 ¿Funciona en miPC? Q) EnelcD 





En algunas ocasiones, debemos utilizar las armas fijas colocadas por el escenario para 
acabar con las hordas de máquinas que saldrán a nuestro encuentro. 
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z Terminator Salvation 


SY oisTriguinor: Warner Bros 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 216 04 07 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 216 06 01 
PRODUCTOR: Equity Games 

E] DESARROLLADOR: Eolved Games 
"OTRAS VERSIONES: Xbox 360 po PS3 
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ES de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


| 
| 
| 
] 
| 
| 
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COMENTARIO DEL JUEGO 

A EN Acción sin pausa donde sobrevivir será fundamental mientras 
(3 intentamos desbaratar los planes de Skynet para acabar con la 
j A "A y A 

82 raza humana. apego! a la humanidad! 

































“CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

| Nivel detalle de personajes... [3% 
| detalle de € escenarios y entornos |: 
nimación de los personajes 








Tecnología | 
Sonido | 
¡ Música a. A MU ena 2/0 
| Efectos de sonido Ne | Excelentes 10,00. 
_Dilogos (Voces Sin traducir 1,00: 
Jugabilidad 7,00. 
' Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 00 
' pata comprender eljuego |. a 
Vidadeljuego A 
uo A 10,00. 
Variedad desituaciones 0 legado 800. 
> Comportamiento delos adversarios - Media | 
' Onteligencia Artificial) 
Textos Subtítulos o 1 


















Como! nor tipo de juego á Respuesta 





¡Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
' Dificultad primera instalación (comprobado) |. 


¿Indica espacio necesario en disco? 
spa utilizado en MB, medido) 


1 ¿Indica espacio libre existente en disco? 
'fomprbado 


Desinstalación (Datos restantes no 
| desinstalados del PC, medido) 


| Idioma de instrucciones de instalación - 
' (comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 





2% | Completo (A,CDEG.H. nm 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO Funciona conlas 24 tarjetas 10,00 


TEST RENDIMIENTO DEVÍDEO 10,8% Más información en CD 2,67. 
ARMSAIA DE CONFIGURACIÓN 8 den 











a de música / efectos de sonido a 000. 
Ajustes de dificultad í 
OTROS DATOS 


' Variedad de elementos del juego 
robado) 













9% | Castellano. 
1/0(Red Local/Internet) 


+ Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores ( (enel. 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
| Corrección positiva/negativa 





a Suficiente 
(Cálculo de la nota iprecio/calidad O 139 95/747= a - Suficiente ea lo 
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Consigue ahora tus números atrasados en 
www.axelspringer.es/atrasados 





¡¡Pásatelo 
(Test) e World of Warcraft la Te=h 
a e e e Sacred 2 Fallen Angel 


y más...0 51 lll CTest) y muchos más... destinos de PRI 


gTe falta algún número?! 


Entra en at lol satios 
¿e Ele los números que desees 


al precio de portada (E) + gastos de envío 
Oferta válida hasta fin de existencias 
«Sólo disponibles los números no agotados desde el número 88 
* Gastos de envío: 1€ por ejemplar «Forma de pago: tarjeta de crédito 
«No se aceptarán pedidos fuera de España 
De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos 
personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestichan tu 


pedido. Para ejercer los deréchos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito 
8 Axel Springer España, S.A. en ta dirección c/ Santiago de Compostela, 94 (a planta), 28035 Madrid. 
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ESTRATEGIA + ¡Amantes del deporte 
extremo!, bienvenidos a la versión más 
salvaje del fútbol americano. ¡iGanaar!! 


lood Bow!" es un jue- 
go de mesa creado 
en 1987 por Jervis 
Johnson, basado en el univer- 
so "Warhammer" y en el que 
las famosas figuritas emulan 


un partido de fútbol 

| americano, en 

su versión más 

violenta.Y 

es que des- 

pués de más 

de 20 años 

de éxitos, 

Ds. el "Blood 

Bowl" llega por 

fina nuestros PC, para 

hacernos vibrar e invitar- 

nos a crear un equipo y ga- 
nartodos los campeonatos. 


Para los amantes del juego 
de tablero, las reglas y la 
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1 Debemos elegir la raza que vamos a liderar antes de co- 
menzar una liga. Y cada una tiene sus características. 


forma de jugar les será fami- 
liar, ya que es exactamente 
la misma. Es decir, que nos 
encontramos ante un título 
por turnos donde, cuando 
nos toca, debemos mover a 
todos nuestros jugadores. . 
El sistema de juego es 
muy parecido al del fútbol 
americano: gana el que más 
'touchdowns' marque al fi- 
nal del partido, pero con una 
gran diferencia: aquí todo 
vale con tal de ganar. Eso sí, 
antes de pisar el césped de- 
bemos elegir a nuestro equi- 
po de entre las ocho razas 
disponibles, sabiendo que 
cada una cuenta con unas 
características diferentes, 
Por ejemplo, el juego de 
los orcos se basa en la dure- 
za y en tirar a todos los opo- 
nentes para dejar paso a sus 
hombres hasta la línea de 





















Un gran título de estrategias basado en el 
fútbol americano, pero más salvaje. 


"touchdown', mientras que 
los elfos evitarán las con- 
frontaciones y correrán co- 
mo gacelas hacia el campo 
contrario para marcar. 
Como ocurre en cualquier 
juego de mesa, los dados 
formarán parte de la acción, 
haciendo tiradas cada vez 
que tengamos que realizar 
una acción especial como 
placar, esquivar a un rival, 
etc. Pero no será lo único 
importante, ya que cada 
jugador cuenta con unas 
características: fuerza, movi- 
miento, agilidad y armadu- 
ra, que serán fundamenta- 
les en el campo. Cuanta más 
fuerza y armadura tengan, 
mayor será su capacidad pa- 
ra defender y tumbar a sus 
rivales, mientras que cuanto 
más movimiento y agilidad, 
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Hace falta tirar dados para coger la pe- 
lota e irnos a por el 'touchdown". 





4 En el centro están los defensas gran- 
des, que intentarán abrirse hueco. 


mayor será la posibilidad de 
que no nos "trinque” ningún 
defensa y deje nuestra cara 
impresa en el campo. 

Además de estas estadísti- 
cas, cada jugador irá adqui- 
riendo experiencia con cada 
partido y, una vez que suba 
de nivel, podrá cambiarla por 
habilidades que le ayudarán 
en el campo, como segundas 
tiradas adicionales de dados, 
la capacidad de evitar que 
nos tiren después de una ma- 
la puntuación, etc. 


VALORA CIÓN 


Fiel al espíritu del juego de 
mesa, «Blood Bowl», ade- 
más de divertido, destila un 
simpático humor que nos 
arrancará muchas carcaja- 
das. ¿Te imaginas a un goblin 


E JUEGA: EVITA QUE TEA 


Hay que foria' un equipo equilibrado que 
cubra las posiciones: defensa, ataque... 


Rat '0n* 
MAatults 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


lanzado contra su enemigo 
por un troll? Pero no sólo de 
risotadas vive «Blood Bowl», 
también es apasionante y 
vibrante con partidos que se 
alargan durante alguna que 
otra hora. En fin, 20 años de 
experiencia para un título 
que necesita ser comprendi- 
do antes de meternos en ha- 
rina. Eso sí, una vez dentro, 
os va a deparar gigantescas 
e interminables alegrías. “4 








E Los movimientos < son limitados y cada 
2 jugador puede mover unas casillas. 





> Hay que proteger al jugador que lleva 
2 el balón para que no lo plaquen. 
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PCDVD-ROM 


RESULTADOS DEL TEST 


Blood Bowl 


DISTRIBUIDOR: EN Bros 


SÍ FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 94 81 

A] PRODUCTOR: Focus Home Interactive 
A DESARROLLADOR: Cyanide Studio ¿0 
BE] OTRAS VERSIONES: ¿Todos los sistemas e 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


O dE 16 añ 
Todos los niveles de experiencia 


¡¡El juego por turnos definitivo!! Divertido, con mucho humor, 
O estrategia y espectacular. Todo un deleite para cualquier aman- | 
te de los] as Juegos de tablero. o An tumbar al emo: 










CALIDAD DEL JUEGO ' 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 8,19 
E 17,85 







Nivel detalle de personajes 
| Nivel detalle de escenarios ye entornos. 
Arimacn delos personajes 
_ Efectos e 

















Efectosdesonido 


P 
| 
| Diálogos Voces 





| Periodo de apreta bso 

para comprender el juego 

Vida del juego... 
Me AAA De impresión 
Intensidad A > LA 
situaciones | 3% | Elevada 


Comportamiento de los adversarios 6% | Bastante alta 
(Inteligencia Artificia) | 


1 Textos- -Sub 





No es necesario. | 





ETA 


= ria 






Teléfono de asistencia técnica | 1% |' 
| Ayuda en intemet | 
INSTALACIÓN 
| Dificultad primera instalación (comprobado) 


| ¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en MB, medido) 


¡Indica espacio libre existente en disco? | 
(comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no 
desinstalados del PL, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación 
¡| (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 















| De Arranque automático | 0.0. 


0,5% | Sf(2.712,2 Megabytes) 





| A | sean di 


CE ECON 8,00. 
"TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 10,8%! Funciona con las 24 tarietas [10,01 00 


TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO ls aa en (D 2,4 
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% | 18 


| Menús de configuración en castellano |. 

¡ Ajustes de resolución-profundidad color | 1% 

Ajustes de música / efectos de sonido | ' 

Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 

. Guard 
Disposttivos de control compatibles 

0 Idioma (comprobado) 


| Número máximo de jugadores (en e 
| mismo PC/en red, datos del fabricante 


¡ NOTA MEDIA 
| Corrección positiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 












































2) PRECIO/CALIDAD Suficiente | 
¡Precio (recomendado por el distribuidor) 3995€ A 
| Cálculo de la nota precio/calidad .39/95/7,79=5,13=Sufidente ____) 
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VELOCIDAD e Haz rugir el motor de los 


deportivos que compiten en la Supertars + 


V8. Aqui, sólo los más fieros sobreviven. 


lack Bean Games 

nos presenta la li- 

cencia italiana de 
"Superstars V8", una durísi- 
ma competición que exige 
una perfecta simbiosis entre 
los pilotos más duchos en el 
arte de la conducción y sus 
máquinas V8. Ante nosotros, 
se presentan diferentes ca- 
rreras en circuitos de todo el 
mundo, donde debemos do- 
mar al milímetro auténticas 
bestias del asfalto. Ésta será 
la única manera de lograr la 
ansiada victoria. 


d 2 AM e e... PFFA 
COMO SE JUEGA 


Dos estilos de pilotaje ra- 
dicalmente diferentes y un 


ES 


A ! : 


Ganar a toda costa es el objetivo aunque para ello 


nivel de dificultad que se 
dispara de forma salvaje. 
Esto es lo primero que no- 
taremos al ponernos a jugar 
con «Superstars Racing V8» 
y comprobar cómo varía la 
conducción dependiendo 
de si estamos en el modo 
más arcade o más realista. 
En el primero pasaremos de 
no preocuparnos más que 
por acelerar, frenar y girar el 
volante, a manejar un mon- 
tón de parámetros para que 
el coche siga a duras penas 
sobre la pista. Realmente, 
habrá que derrochar pericia 
y conocimientos para com- 
petir en los diferentes circui- 
tos reales incluidos y defen- 
dernos de las acometidas 


——> 
MELLI 


m 


qu iones 


A a 
pl 


de los 18 oponentes que no 
tendrán piedad de nosotros. 

Tanta competitividad nos 
obligará a apurar cada fre- 
nada, andar listo para coger 
siempre el sitio bueno en las 
curvas, tapar los huecos pa- 
ra evitar que los rivales nos 
adelanten y trazar a la per- 
fección para no empotrar- 
nos contra las protecciones, 


De hecho, debemos tener 
mucho cuidado, ya que con 
cualquier golpe el vehículo 
empieza a fallar y a volverse 
incontrolable. 

En el modo más avanzado, 
además, debemos manejar 
la mecánica del coche. Antes 
de la carrera podremos tocar 
diferentes parámetros como 
la presión de las ruedas o el 


ASÍ SE JUEGA: PISA EL ACELERADOR 





sudaremos la gota gorda controlando los coches. 


il 
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La telemetría es fundamental para 
-. Y entenderlos fallos de la carrera. 





Contamos con cuatro vista diferentes, 
siendo la intermedia la más realista. 
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ajuste de las marchas. Du- 
rante la carrera unos indica- 
dores luminosos nos señalan 
si algo falla en el motor. 


VALORACIÓN 


Tan sencillo como exigente 
se presenta este « Superstars 
Racing V8», dependiendo 
del modo que elijamos, pe- 





Poner el coche a punto es esencial an- 
tes de comenzar la carrera. 





po 
E 





El asfalto mojado es una pesadilla pa- 
ra los pilotos más inexpertos. 








ro siempre una delicia con- 
ducir estas bestias de alta 
competición por el trazado 
de los circuitos oficiales del 
campeonato. BMW, Audi o 
Jaguar se parten el lomo en 
trazados tan famosos como 
Cheste o Monza, que dicho 
sea de paso, están plasma- 
dos con un realismo que nos 
va a dejar sin aliento. 

Un juego fácil si nosotros 
queramos y en el que po- 
dremos complicarnos la vi- 
da si vamos cogiendo más 
experiencia. Aunque eso sí, 
los amantes de la simulación 
- más pura se divertirán de lo 
lindo con estos grandes tu- 
rismos de competición. “4 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 

Volante: Giro izda/dcha 
Subir marcha 
Bajar marcha 
Acelerar 
Frenar 
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) Pág.79 | 


2 ¿Funciona en miPC? Q) EnelCD 





Título realista y extremadamente divertido donde maneja- 
remos auténticas bestias con ocho cilindros en V. 


INFORMACIÓN DE COCHE 
IEA 
ETE 


Li 
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EA 
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Los pilotos son los mismos del mundial y cada uno tiene su 
propio estilo de conducción. ¡Fabrizio Fede es un crack! 





La variedad de circuitos es amplia y todos ellos son igual 
que los reales de la competición "touring”. 


al 


A +00.300 E 





Los accidentes son realistas pero nada espectaculares. ¡El 
coche apenas se rompe y no sufre abolladuras! 











RESULTADOS DEL TEST 
SuperStars Racing 


DISTRIBUIDOR: Koch Media 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 64 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 74 57 
PRODUCTOR: Black Bean 

y DESARROLLADOR: Milestone 

“5 | OTRAS VERSIONES: PS3, Xbox360 


de 


EUNCIOna en twiPCR 

El 
WE) h Cc A 

E de 3 años 

Todos los niveles de experiencia 






EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Juego apto para todos los niveles de netidía que no nos exige 
un grado de conducción muy elevado pero que puede compli- 
carse si así lo queremos. ¡¡Una gran experiencia! 
























“CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 13% 
¡_Nivel detalle de personajes. | 
Niel detalle de escenarios y entornos | 3' 
: Animación delos personajes |2 
' Efectos especiales 
Tecnología — 
Sonido 
CO. CCA 
cios de sonido ol Excelentes. o 
| Diálogos /Voces AA No tene 
Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego | 
| 
























| Vida deljuego 0 Muy Larga 

Argumento. |¡Noesnecesario 

Realismo | De impresión [9/00 
: Variedad de situaciones 13% | Más que suficiente 600. 
| Comportamiento de los adversarios | Ala 


' (Inteligencia Artificial) 


' Textos - Subtítulos a e RN 


ra 
Cono nortipo de juego / Respuesta. 


Volante / Óptima 







| Teléfono de asistencia técnica 
| ¡Ayuda en internet 
¡ INSTALACIÓN 
¡Dificultad primera instalación (comprobado) |'- 
¿Indica espacio necesario en disco? 
sao utilizado en MB, medido) MN 
' ¿Indica espacio libre existente en disco? |-9,594 | No 

comprobado) | 


' Desinstalación (Datos restantes no. 
' desinstalados del PC, medido) 


| - Idioma dej instrucciones de instalación 


| (comprobado) 
- MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo ACDEFS 'l | 9 0 
sono ar esla . 110,00 


TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO MsinfomacinenelCD 13,53. 
O METIA 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
| Menús de configuración en castellano [1% 

Ajustes de resolución- profundidad color 0 EST O 
ist de música / efectos de sonido [1% Si 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


1% | 0 Megabytes — 


Castellano 


















| Variedad de elementos del juego 11 circuitos, 19 pilotos m0. 
' (comprobado) o IA 420 desafos 
' Guardar "partida (comprobado) A OC 27m 
¿Dispositivos de control compatibles % | Teclado, Pad, Volante 800. 
rica (comprobado). 2% Castellano 10,00. 
| Número máximo de jugadores (enel. 111/12 (Red Local/Internet) dE 
| mismo PC/en red, datos del fabricante nó 
NOTA MEDIA OO RO 
| Corrección positiva/negativa ONES 


Cll delamnta pola | 298/09 =00= Ben 























pena 




























MANAGER 


TEMPORADA 2009 









MANAGER + Súbete a la bicicleta de tu PC y 
emula las legendarias hazañas de Alberto 
Contador en la Vuelta, Giro y Tour, ¡Vamos! 


| esfuerzo personal 

del campeón no es 

suficiente para ganar 
una gran competiciónpor 
etapas. Detrás de su victoria 
está el trabajo de muchos 
compañeros en carretera, y 
el de decenas de personas 
que, tras el telón, coordinan 
las estrategias de cada uno 
de los miembros del grupo. 
¿Quieres vivir algo así? No te 
pierdas la edición 2009 de 


«Pro Cycling Manager». 


Us UE e 
10 SE MIES 
ua Vi Y X 


U a 





J) EJ) 


Nada más ponernos a los 


mandos de este título nos 
encontraremos con un gran 


Las carreras sobre 





número de opciones para 
plantear nuestra vida en el 
ciclismo. Existen varias posi- 
bilidades, pero la primera y 
más importante es la de em- 
pezar una temporada con 
un equipo y llevarlo a lo más 
alto del podium. 

A través de un mánager 
muy completo, lo primero 
será seleccionar los ciclistas 
con los que contaremos. Po- 
dremos sondear el mercado 
en busca de gangas o súper 
estrellas con las que mejorar 
nuestro grupo, aunque para 
ello necesitaremos dinero. 
Cada equipo cuenta con un 
capital que podemos am- 
pliar si negociamos con los 








pista son rápidas pero muy estra- 
tégicas. Aprender a atacar será muy necesario. 











Disfruta del ciclismo con los mejores « corre- 
dores, equipos y pruebas por etapas. 


diferentes patrocinadores 
que hay dentro del juego. 
Una vez que esté definido 
el grupo, tendremos que 
dedicar unas semanas a en- 
trenar diferentes aspectos 
del ciclismo: contrarreloj, 
sprint, carrera de fondo, etc. 
Esto nos ayudará a llegar a 
las competiciones en forma. 
Con la pretemporada hecha, 
ya sólo queda inscribirnos 
en las diferentes campeona- 
tos disponibles. «Pro Cycling 
Manager» cuenta con todo 
el calendario ciclista, así que 
podremos participar en el 
Giro, el Tour de Francia o la 
Vuelta Ciclista a España. 
Durante las etapas del 
mánager pasaremos a un 
modo simulación en el que 
la estrategia marca el desa- 
rrollo del juego. Gracias a un 


motor en tres dimensiones 
podremos seguir la carrera 
igual que en TV, pero lo me- 
jor será la posibilidad de dar 
órdenes a nuestros ciclistas. 
Cada uno de ellos, al igual 
que en la vida real, tiene un 
rol dentro del equipo, por lo 
que debemos organizarlos 
durante la etapa, con el ob- 
jetivo de ir ganando puntito 
a puntito: sprinters, escala- 
dores, contrarrelojistas, etc. 


VALORACIÓN 


En la presente temporada de 
«Pro Cycling Manager», nos 
encontraremos con más de 
65 equipos oficiales con los 
que podremos disputar más 
de 180 carreras diferentes. 
Así que para empezar nos 
encontramos ante un juego 


AlGUÑOS edificios son reconocibles como val 
Santiago Bernabéu en la Vuelta a España. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


muy completo, aunque don- 
de se lleva la palma es en el 
factor simulación. 

El deporte del ciclismo está 
perfectamente recreado tan- 
to a nivel estratégico (traba- 
jar en equipo será esencial) 
como de diversión. Y es que 
tanto a la hora de organizar 
como de participar en las 
carreras, nos encontraremos 
con una sencillez y un realis- 
mo que nos divertirá hasta 


La 


decir basta. ¡Ale, ale, ale! 


E Direcciones de Internet () Pág.79 





? ¿Funciona en miPC? Q) Enel CD 


ASÍ SE JUEGA: LA CARRERA DE TU VIDA 





Un ciclista rápido es esendy para Do: 
der escaparse del pelotón. 





Las estadísticas son esenciales para 
saber lo que ocurre en cada etapa. 


Podemos configurar la bicicleta antes 
de empezar cada carrera. 





Cada ciclista posee un coli que Euebe: 
'mos conocer para potenciarlo. 












Pro Cy yeling Manager 09 
DISTRIBUIDOR: Digital roS. 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 95 18 


PRODUCTOR: Cyanide 
3% DESARROLLADOR: Cyanide ed CRE. 
¿NE | OTRAS VERSIONES: Xbox 360 y PS3 Wi; Ed LP 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


A E 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


A Ai 


COMENTARIO DEL JUEGO 
O: Sencillo simulador que recrea perfectamente el mundo del 
| 


| 
cidismo. Tanto a la hora de organizar un equipo como de correr 
en las Pei más Eos del mundo: Four Vuelta e Giro. 


PA A A ondaa rado aio ireland ob ganarlo Re dpi A 








AS 


- CALIDAD DEL JUEGO 
-(OPINI N DEL REDACION: | 

























58% 


a de Ets básico 
| ara comprender EniegO? 


ALEDO ada AAA 


hi ' Comportamiento delos adversarios 
' (Inteligencia Artificial) 


Textos Subtítulos 
Cono nor tipo de juego / Respuesta 






lfono de asistencia técnica. | 
| Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN | 
' Dificultad primera instalación (comprobado) | 

' ¿Indica espacio necesario en disco? Os 
Espacio utilizado en MB, medido) 
¿Indica espacio libre existente en disco? 
—[omprbato 


'Desinstalación (Datos restantes no 
| desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación - 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 


a Castellano . 


Adecuado(A.CDEGH) [7,00 
10,8% Funciona con las 24 tarjetas 110,00 


TEST RENDIMIENTO DEVÍDEO Más información en CD 8,99 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN E 


Menús de configuración en castellano eel 












' Ajustes de música / efectos de sonido 

' Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 

' Variedad de elementos del juego 

' [comprobado) do 
Guardar “partida (comprobado) - ad 

O de control ¡bl 


| 65 equipos oficiales y 
más de 180 carreras... 



















' Número máximo de jugadores (en el 
¿mismo PC/en red, datos del fabricante 


_NOTA MEDIA 


E 





Suficiente 
O 
3995/8324 








E 


do 








Podemos disparar mientras conducimos para evitar 
que los enemigos se escapen y busquen ayuda. 


ACCIÓN + Grupo mafioso busca conductor 
experto para trabajitos de todo tipo. 
Bien remunerado. ¿Te interesa? 


in Diesel es el pro- 
tagonista de este 
juego (basado' en 
una película que todavía es- 
peramos ver) donde se mete 
en la piel de Milo Buril, un 
agente secreto llegado des- 
de Miami hasta España, más 
concretamente, Barcelona. 
Gracias a él nos introducire- 
mos en el mundo del crimen 
barcelonés, como conductor 
a sueldo dispuesto a aceptar 
cualquier tipo de trabajo. Nos 
infiltraremos en las princi- 
pales facciones criminales 
mientras en la sombra, vamos 
destapando todos sus teje- 
manejes para llevarlos ante la 
justicia. ¡Somos la ley!! 


Nuestro nexo con el mun- 
dillo criminal de la Ciudad 
Condal es Lumi Vega, una 
ladrona de bancos que nos 


presentará a varios de los 
criminales que queremos 
meter entre rejas. Sin em- 
bargo, antes, tendremos que 
hacernos un nombre como 
conductor realizando misio- 
nes casi suicidas y que nos 
servirán de tutorial. 

Una vez en la calle, con- 
tamos con un mapa de la 
ciudad de Barcelona que nos 
servirá como referencia para 
encontrar cualquier misión 
que tengamos pendiente. 
Generalmente los encargos 
se resumen a hacer de ma- 
tones y cobrar el pago de los 
morosos, disputar carreras 
ilegales en las calles a toda 
velocidad, atracar bancos y 
otros "trabajitos” parecidos. 
Eso sí, mientras resolvemos 
las misiones debemos tener 
mucho cuidado con la poli- 
cía (los mossos d'esquadra), 
ya que en cuanto nos pillen 
infringiendo la ley comen- 


EEE OA Ne Ale! 
y REA 


Los mossos son muy insistentes y no 
pararán hasta darnos caza. 


nn 


Conseguir un vehículo es sencillo, bas- 
ta con cogerlo prestado por la fuerza. 


Juegos 


E 


El mapa de Barcelona es esencial para 


conocer el lugar de los objetivos. 


E 
lambibú rara rsipá 
bel 


A o URSS 
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Milo es un conductor agresivo que no 
se detiene ante nada ni nadie. 








zarán a perseguirnos. Afor- 
tunadamente Milo posee 
una serie de habilidades al 
volante que nos permitirán 
zafarnos con más o menos 
facilidad de nuestros perse- 
guidores. El vehículo en sus 
manos será un arma con el 
que podemos embestir a 
otros coches o incluso utili- 
zarlo para realizar acrobacias 
tales como cambiar de "bu- 
ga" en plena marcha. 

Pero no todo en «Wheel- 
man» será conducir por las 
calles de Barcelona. En mu- 
chas ocasiones bajaremos 
del coche o la moto para en- 
frentarnos a estos mafiosos a 
punta de pistola. 


Divertido y entretenido, este 
«Wheelman» nos ofrece una 
fiel recreación de la ciudad 
de Barcelona para conducir 
por sus calles o, si lo preferi- 
mos, deleitarnos paseando 
por las aceras repartiendo 
plomo a los malos. 

El guión nos pondrá en una 
trama que engancha desde 
el comienzo, ya que las misio- 
nes nos obligarán a recorrer 
esta gran ciudad a toda velo- 
cidad tratando de acabar con 
las facciones criminales que 
operan en la Ciudad Condal. 
La conducción es bastante 
sencilla y destrozar a nues- 
tros rivales es relativamente 
fácil y, sobre todo, divertido. 

«Wheelman» es un título 
sencillo y que disfrutaremos 
desde el principio. Por eso, 
es divertido como pocos. ¿Te 
apetece hacer el mal? 7 





p Y | 
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Botón X! 0 | 


Pa Botón A | | 
analógica Cruceta Botón B 


Botón A: Acelerar 
Botón B: Frenar 





irecciones sde In di 
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Fiel recreación de Barcelona donde haremos las veces de 
conductor a sueldo en intensas misiones de acción. 





A pie de calle el peligro es constante. Tanto, que en ocasio- 
nes nos convertiremos en víctimas de nuestros enemigos. 





Vin Diesel es perfectamente reconocible gracias al potente 
motor gráfico del juego. Es todo un tipo duro. 


dd 
OUEN O 
RATAS Me 7 
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El juego está doblado al castellano para que nos enteremos 
de la interesante historia que nos va contando. 
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pisTriBuiDor: Ubisoft 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 
A | FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 
| PRODUCTOR: Midway 
MÍ DESARROLLADOR: Tigon Studios 


aa 
COMENTARIO DEL JUEGO 
| 2 Perfecta recreación de la ciudad de Barcelona que alberga Mtra 


diz: qu 
| OTRAS VERSIONES: PS3, Xbox360 e “enel O 
EDAD RECOMENDADA: a de 18 años 


- ADECUADO PARA:  Todoslos niveles de experiencia 


bajitos” de todo tipo mientras escapamos de la policía atoda 


si! Un a dio. nó mo o | 











COR N DEL REDACTOR) ñ 38% Lo 














Efectos especiales 
¡ Tecnología 


















e | 


Periodo ETT básico E 
- para comprender el juego. 


Variedad de situaciones 


ao de los adversarios 
AE a Atl cial) 





eléono de asistencia LE 
Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN 

' Dificultad primera instalación (comprobado) 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 

d pacio utilizado en MB, medido) 
¿Indica espacio libre existente en disco? 
[comprobado 


Desinstalación (Datos restantes no 
' desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación - : 
' (comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
- TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
«Ajustes d de resolución-profundidad color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
- Ajustes de dificultad 

- OTROS DATOS 


' Variedad de elementos del juego 











rranque automático |10,00 
(15. 318,6 Megabytes) ! 













| Castellano 


Ea ADE) 6 00 
10,00: 


E información eneldo 12,67 
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| T gigantesca ciudad 
o m destrozar y tecorrer 
ardar partida (comprobado) 

- Dispositivos de control compatibles 

“Idioma (comprobado) 

' Número máximo de jugadores (en el 
mismo PC/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 


- Corrección positiva/negativa 













RESULTADO 
DELE ea 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 





| 4495 


- Precio (recomendado porel distribuidor) Me o 
4495/7,97=5,64=Suficiente 


¿Cálculo de la nota precio/calidad 


SIMULACION e Evolucionar una especie 
diseñada a nuestra manera no se vetodos 
los días. ¿A qué esperas para ser un dios? 


i no has tenido la 

oportunidad de dis- 

frutar con «Spore», 

ahora es el momento gracias 

a una reducción de precio 

de lo más interesante. Y 

es que Will Wright, 

creador de la 

saga de «Los 

Sims», sorpren- 

dió a todo el 

mundo con un 

título en el que 

crearemos vida y 

jugaremos con ella 
como si fuéramos dioses. 


«Spore» es un título en el 
que tendremos total libertad 
para dirigir los designios de 
una especie fase a fase. Todo 
comienza al chocar un me- 


teorito contra la superficie 
de un planeta, apareciendo 
nuestro protagonista unice- 
lular en el agua. El instinto 
de supervivencia mandará 
al comienzo del juego, por lo 
que seremos los encargados 
de buscarle alimento. 

Al principio tendremos dos 
opciones: contar con un pro- 
tozoo carnívoro o herbívoro, 
La diferencia entre ambos 
radica únicamente en cómo 
se obtienen los nutrientes: 
por ingestión de organismos 
enteros o por la absorción 
osmótica de sustancias di- 
sueltas en el agua. Comer se- 
rá la primera tarea para vivir, 
ya que además de hacernos 
crecer, nos proporcionará 
numerosas ventajas que 
encontraremos en el ADN, 
A nuestro alrededor existen 


En la fase celular somos un protozoo que se mueve 
porlos viscosos fluidos buscando comida. 





Crea una especie animal y hazla evolucionar 
hasta conseguir una próspera civilización. 


ciertas partículas que con- 
seguiremos del trozo del 
meteorito caído y de los 
otros organismos que con- 
viven en el agua. Cada pe- 
dazo que nos comamos, nos 
brindará nuevas habilidades 
que podremos adquirir al 
encontrar una pareja con la 
que reproducirnos y formar 
una nueva célula mucho 
más avanzada. 

Una vez que hayamos 
encontrado pareja y pon- 
gamos una nueva célula, 
entraremos en el menú de 
diseño donde compraremos 
nuevas habilidades con el 
ADN que hayamos recogi- 
do. Nadar más rápido, escu- 
pir veneno, tener una boca 
carnívora y otra herbívora a 
la vez.... las posibilidades de 
evolución son casi infinitas. 


Comer mucho es básico 
y una vez que hayamos co- 
mido lo suficiente será el 
momento de aventurarnos 
fuera del agua y conquistar 
el mundo exterior. Ahora, co- 
mo organismo pluricelular. la 
vida será de otra manera ya 
que decidiremos entre tener 
un comportamiento agresi- 
vo o pacífico con los que nos 
rodean. Otras criaturas pulu- 
lan por el mundo y con ellas 
podremos interactuar como 
nos plazca. Eso sí, sin olvidar 
de que tenemos que alimen- 
tarnos para evolucionar. 


VALORACIÓN 


«Spore» es un título muy ori- 
ginal tanto por su plantea- 
miento como por su desa- 
rrollo: ¡¡realmente podemos 





Nos coodearemos con otras especies, que 
poseen sus propias habilidades especiales. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Selección 


¡w]aJís//D]: Movimiento 


jugar a ser un dios!! La vida 
paso a paso, desde un ser 
unicelular hasta la total evo- 
lución como especie nos ha 
fascinado y divertido a par- 
tes iguales. Su magia radica 
en la sencillez de control y en 
su facilidad para enganchar, 
ya que decidir los derroteros 
de toda una especie resulta 
de lo más entretenido. 7 





(E) Direcciones de Internet (% Pág.79 * 


? ¿Funciona en miPC? (Q%) Enel CD 


ASÍ SE JUEGA:EVOLUCIONAR O PERECER 





El editor de especies es gigante y ofre- 
ce numerosas posibilidades de diseño. 


En la fase tribal construimos aldeas y 
aprenderemos a trabajar en equipo. 


La reproducción es esencial para ad- 
quirir las habilidades aprendidas. 





Podemos crear armas para defender 
la supervivencia de nuestra especie. 


o 
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(unoosxemst) 
PC DVD-ROM 





RESULTADOS DEL TEST 
Y spore 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Maxis 

| OTRAS VERSIONES: No 





a de 12 años 
Todos los niveles de experiencia. 


e EDAD RECOMENDADAS | 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO a 
es Un interesante juego con infinitas posibilidades gracias a una: 





O) variada mecánica de juego donde podremos ser dioses. Largo, 


completo, muy entretenido y casi, asi infi mito: | 


A 


aroma bnde rriscatral 











L 1 Efectosespeciales [200 [Increibles 000 
Tecnología 
- Sonido 










Jugabilidad 


Periodo de pedo Leo básico 






' Comportamiento de los adversarios 6% | 
| Inteligencia Artica) A 


o Tléono deasistendia técmica O 902 
A uda en int met 










Arranque automático 


Dificultad pr | pera instalación (comprobado) 2 , 
Sí (4.061,3 Megabytes) 


:Indica 1 espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en MB, medido) 


¡Indica espacio libre existente en disco? | 0,5%. 
(comprobado) 
¿ 


' Desinstalación (Datos restantesno. | 19%: 
| desinstalados del PC, medido) 


' Idioma de instrucciones de instalación 
(comprobado) 





j 
qe 
j 
¿ 
¡ 
j 
bs 
j 
la. 


aa 00 


| Variedad de ea del juego 
| (comprobado) 






Número máximo de jugadores (enel 
| mismo PC/en red, datos del fabricante 
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mejores y más completos 
de todos los que hay en las 
tiendas: «Transformers La 


Después de sentir la emoción en la 
gran pantalla... ¿a que no sabéis dónde 
podéis seguir con toda la diversión? 


MECUEATE 


- El primero y fundamental 


n el género de ac- 
ción encontramos 


sin lugar a dudas, los títu- 


del cine. Los argumentos 
pintan igual que en la gran 
pantalla, y nos ofrecen la 
posibilidad de emular a 


nuestros héroes y, de paso, 


divertirnos guiandos sus 


- pasos para acabar con el 
un montón de : 
variantes donde destaca, 


LOS JUEGOS 


los que se basan en éxitos - 


malo de turno. 


Después de revisar los ti- 


- tulos más representativos 
- del género, nos hemos de- 
. cantado por los que, según 


nuestra opinión, son los 


Venganza de los Caídos», 
-Carmos la sensación de que 
- estamos viviendo la misma 


«El Padrino ll», «Terminator 
Salvation» y «X-Men Oríge- 
nes Lobezno». 

La finalidad de todos es 


- conseguir la máxima fide- 
lidad con el film. Si tienes 


en mente adquirir uno y 


no sabes cuál, la tabla de 


esta Comparativa puede 


- ayudarte a elegir, gracias al 
- concienzudo examen que 
- hemos efectuado a todos. 


es la capacidad para provo- 


aventura que en la gran 


- pantalla. Siendo igual de 
- espectaculares que en las 
- superproducciones de Ho- 


Ilywood y, sobre todo, que 
nos diviertan por el cami- 
no y sean controlables. De 


- hada nos sirve un héroe si 
- hace caso omiso a nuestras 


órdenes. ;¡¡A disfrutarl! 





MET 





uN 


LOS JUEGOS 


al Y a _ 
El Padrino ll 
Tras la muerte del Don de nuestra familia, hemos sido 


elegidos para ocupar su puesto. ¿Estaremos a la altura? 


EA Games - Electronic Arts 
| Basado en el universo ci- 
nematográfico creado por 
Mario Puzo y Francis Ford 
Coppola en 1972, este título 
no sigue el guión de nin- 
guna de las películas, y se 
limita a tomar personajes 
y situaciones para inventar 
una nueva trama. Y es que 
ahora Michael Core- 

leone ha decidido f 
nombrarnos el 
nuevo Don, e in- 

tentar devolver a 

la familia el lugar 

que le correspon- 
de en las calles de 
Nueva York y Miami. 
Nuestro pirmer co- 
metido será hacerles 
saber a las bandas de 


dad, y así conseguiremos 
que nos den un "tributo" 
cada mes para aumentar 
losingresos. Sólo así, po- 
dremos comprar habili- 
dades o armas para domi- 
nar los bajos fondos de las dos 
ciudades. Así, comenzaremos 
las guerras entre familias. 


la ciudad que hay un Requisitos: 
nuevo Don, quitán- Pentium 4 2,8 GHz / 1 GB 
doles las tapaderas Comentado en: 
que tienen en la ciu- CH) No 99 


A | OO O 


Terminator Salvation 


Guía a Jonh Connor en la batalla contra Skynet para acabar 
con las máquinas y salvar a la Humanidad del exterminio. 


Evolved Games - Warner 
Bros | La historia nos narra 
cómo Jonh Connor se ha- 
ce líder indiscutible de la 
resistencia, y aguanta los 
primeros embates de los 
"terminator" en su labor de 
exterminar a la Humanidad. 
Para conseguirlo, debemos 
saber que lo más impor- 
tante será cubrirnos. Para 
ello, los chicos de Evolved 
Games han preparado un 
siste de coberturas 
muy sencillo que nos 
permite, con tan sólo 
acercarnos, poner- 


Skynet, saltando, 

arrastrándonos, O 
A bien, haciendo la 
voltereta. Otra de 
las ayudas que 


nos a salvo detrás recibiremos 
de cualquier coche, vendrán en 
cascote o cosa que forma de com- 
ofrezca parapeto. pañeros. 1% 


Pero además, 


co o no..o...o....o..». os 


es posible Requisitos: 
avanzar sin Pentium 4 2,2 GHz / 1GB 
exponernos Comentado en: 

CHJ No 101 


mucho a los esbirros de 







































DE LA COMPARATIVA 


Tra nsfor MEFS La Venganza de los Caídos 


Los Decepticons han decidido destruir la Tierra, pero los 
Autobots, con nuestra quis: les pararán los pies. 


Aeenox - Activision | Des- 
pués de la caída de Mega- 
trón, los Decepticons han 
nombrado a un nuevo líder, 
Starscream. Un traicionero 
y ambicioso "transformers" 
que ha puesto en marcha 
un nuevo plan para con- 
quistar el universo, que 
pasa por la destruc- 

ción de laTierra.  f 
Este será el punto 
de partida de un 

título donde los 
vibrantes comba- 
tes serán la espina * 
dorsal, y la especta- > 
cularidad el resto. | 
Nuestra primera de- 
cisión en el juego será 
elegir uno de los dos 
bandos, Decepti- 
cons o Autobots, 

































Importantísi- 
mo es conocer 
| las habilidades 
Y de nuestro personaje, ya 
y, que como vehículo po- 
¿Y drá disparar a sus ene- 
¡MY Y. migos y como robot 
NE El machacarlos a base 
ES. de increíbles y mor- 
MR tales golpes.2 


Loro. .o noo. .orsn.$ ooo 


y el transformer Requisitos: 
que vamos gi Pentium 4 2,2 
a manejar. ¿4 GHz/1GB 


Y ala | .. TOMO Y 
X-Men Origenes Lobezno 
El héroe más carismático de los X-Men nos cuenta sus 
orígenes a base de acción y combates de infarto. 





Raven - Activision | La his- 
toria nos narra cómo este 
héroe, después de varias 
guerras, decide cambiar de 
vida y establecerse en Cana- 
dá para disfrutar con el amor 
de su vida, Kayla. Pero como 
siempre, todo se complica 
cuando Victor aparece y aca- 
ba con la guapa Kayla. 

. En ese momento, Logan 
decide donar su cuerpo a 
su antiguo coronel, William 
Stryker, para que le implan- 
ten adamantium, un indes- 
tructible metal, en todo su 
cuerpo y, así, dar caza á Vic- 
tor para vengar la muerte 
de su amada. Tras esta 
historia se esconde un 
título de acción don-, 
de los combates se- 
rán el "pan nuestro, 
de cada día”, y las 





ta perfecta para disfrutar de 
lo lindo. Además, se nos ofre- 
ce la posibilidad de mejorar. 


LO e.” oo ..n.or so. o pp$pORAs nn. ........c.s. 








Requisitos: 

Pentium 4 2,2 GHz / 1 GB 
Comentado en: 
CHJ No 99 















Los juegos seleccionados han sido sometidos a un 


completo Test creado expresamente para esta ocasión. 


Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con toda la redacción, para definir las 
condiciones que debe cumplir un juego de cine. 


La venta del juego 

no exime al distri- 

buidor de una res- 
ponsabilidad posterior, por lo 
que creemos que una buena 
asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe 
ser clara y sencilla, y 
cuanta más informa- 
ción proporcione al usuario, 
mejor puntuación obtendrá. 


En COMPUTER HOY 

JUEGOS creemos 

que el mejor títu- 
lo de cine debe ofreernos 
mucho más que situaciones 
aisladas que nos hagan tem- 
blar de miedo: nos tiene que 
hacer sentir pánico. El realis- 
mo y la variedad es capital; es 
importante que el jugador se 
identifique con su alter ego y 





experimente las mismas sen- 
saciones. Este es un apartado 
muy importante porque re- 
percute notablemente en la 
nota final, puesto que recoge, 
evalúa y enfrenta a los cuatro 
juegos escogidos donde más 
se aprecia el verdadero nivel 
de su calidad: el contenido. 


Los elementos que 
tienen que ver con 
el interfaz y con el 
control de nuestro personaje 
se valoran en esta sección. 
Aquí, podemos consultar 
datos como el tiempo nece- 
sario medio que debemos 
emplear para hacernos con 
los controles, la información 
sobre el tipo de dispositivo 
recomendado, cómo mane- 
jar la cámara y el inventario y 
también la información que 
encontraremos en pantalla o 
el idioma del título. 
También se ha tenido en 
cuenta la facilidad de contro- 
lar a nuestro personaje. 





3 








COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible!! 


El manual de instruc- 

ciones debe cumplir 

algunos requisitos 
fundamentales como ser un 
rápido recurso de consulta 
que nos sitúe en la acción, 
nos haga un esbozo claro del 
argumento, sepa describir- 
nos los distintos modos de 
juego y explique con claridad 
qué información vamos a en- 
contrar en pantalla. 


Las pruebas de ren- 
dimiento de audio 
o vídeo intentan 
dar una idea real y precisa 
del comportamiento del 
juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados 
no aparecen expresamente 
reflejados, pero dan una idea 
del grado de compatibilidad 
respecto del espectro de PC 
que manejamos. Las puntua- 
ciones comprendidas entre 
el 10 y el 7 garantizan un 
correcto funcionamiento, así 
como todos los resultados 
inferiores al 6, en cambio, 
anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Seg- 
mento Inferior (más inf. en el 
CD de este número). 





La relación precio 
calidad se establece 
al dividir el resul- 
tado del Test por el precio. 
Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se 
han obtenido tras calcular el 
precio medio del segmen- 
to de juegos que han sido 
examinados en la presente 
Comparativa. “4 





Índice hasta 4,50 


id 
Mene 


Bien 


4,51 hasta 5,62 
5,63 hasta 7,49 


7,50 hasta 11,24 Suficiente 


Deficiente 


11,25 hasta 22,48 
A partir de 22,49 








a USE 


(Porcentaje 















Fax de información (comprobado) 









Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


“Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 


Indica espacio libre en disco (comprobado) 
Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 
OPCIONES DE JUEGO 


Número de persaonajes controlables (comprobado)... 2000 






















IE a O o 
Variedad de situaciones (comprobado). 





Interacción con otros personajes (comprobado) 
_Movimientos especiales (comprobado) 222000000000 
Combate cuerpo a cuerpo (comprobado) 
Objetivos secundarios (comprobado) 
Violencia (comprobado) 
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"Mejoras en las características de los personajes (número, comprobado) 


- Inteligencia artificial de los enemigos (comprobado) 
FUNCIONAMIENTO / MANEJO 

Tiempo de aprendizaje para comprender eljuego (comprobado) 222.200 
Tutorial (comprobado) 

























La:gráfica muestra los niveles de interés y aprendizaje que 
consideramos ideales para un juego de acción: Porun lado 
se calibra:el grado de interés, en función del aprendizaje 
necesario (eje Y), y por otro su permanencia en el tiempo 
(eje:X) como factor imprescindible para obtener una 
diversión y unas cotas de entretenimiento mayor: 


Zoom (comprobado) 


Mapa (comprobado) 


'Ktajos de teclado (COMPIODICO A A 
¿Información sobrellas salud del personaje en pantalla (comprobado) 
Información sobre los.objetivos en pantalla (comprobado) 
Idioma (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES | | 


"Descripción del objetivo (comprobado) 




























Descripción dela historia (comprobado) 


Descripción del interfaz (comprobado) 


¿Descripción de los controles / atajos de teclado (comprobado) 
Consejos y trucos (comprobado) 


Corrección Positiva/Negativa 
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E 













Cálculo dela:nota precio/calidad 


Puesto 2 | Puesto 3. Puesto 4 


EL PADRINO |! 









X-MEN ORIGENES LOBEZNO 


Acción trepidante, con Lobezno co- 

O mo principal protagonista, donde 
disfrutaremos de los lindo con los 
divertidos combates y la gran cantindad de 
golpes de nuestro héroe. ¡¡Como la peli! 


TRANSFORMERS 


Elige tu bando y enfréntate en los 

5 combates más espectaculares con 
los vehículos más chulos del plane- 

ta: coches, aviones, camiones... ¡¡y encima 
todos se "transformers"'!! 


TERMINATOR SALVATION 


Ayuda a John Connor en la guerra 
0) contra las máquinas lideradas por 















Lábrate un futuro como "capo" en 

las calles y destrona al padrino ac- 

tual para hacerte con el control del 
crimen organizado en la ciudad. Eso sí, para 
conseguirlo deberás hacer de todo. 


Skynet, y salva a la Humanidad de 
laexterminación total. Acción a raudales en 
un título muy espectacular. 























Sí (91.492.61 17) 


No (www.wamerbros.es) 000, 
(912160601) 











Arranque Automático Arranque Automático. 00 


No (8.008,4 Megabytes 
(182Megabyte gil Eo Mc 
Castellano 






















Castellano 






Castellano / 







1 (cuchillas) 






5 (pistola, recortada, ametralladora... 
No 













'5 (pistola,recortada, ametralladora...) 15, 
A AA 
She 
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Alta 


S (mutágenos, habilidades,. de ed 
Alta 








Limitados A Al e 
No 


ade 
























Inmediato,interés creciente. [800 


Inmediato, interés constante... 


Inmediato, interés creciente... 


Inmediato, interés constante. | 800. 













































Total,tedado Jotal,tecado /ratón 


A 





Voces y textos en castellano 











295€ VEA AS IIA AA 
29,95/7,16= 418= Sobresaliente 


SIISE 


59,95/7,42= -8, 08= Saf ciente 


39, 95/5,93.=674= Bien 


























En la Compa- 
rativa que este 
mes presenta 





COMPUTER 
é HOY JUEGOS 
ustavo 
Bemaldo pretende que : 
Redactor 


disfrutéis co- 
mo en el cine con los me- 
jores títulos de acción 3D. Y, 


también, pretende servir de : 


guía a la hora de acertar en 
vuestra decisión si optáis 
por comprar uno de estos 
cuatro juegos que forman 
parte de la Comparativa. Una 
vez jugados y analizados en 
detalle, conforme a la tabla 
que hemos diseñado espe- 
cialmente para la ocasión, 
los cuatro títulos han dejado 
al descubierto sus virtudes, 
muchas, y carencias, pocas, 
lo que nos ha permitido es- 
tablecer un ganador. 

Y el de este mes es «El Pa- 


drino ll». Desarrollo y trama : 


nos ha impactado desde el 
principio y su acción ha ca- 
lado a fondo, alentándonos a 
convertirnos en el mejor "ca- 
po” de la ciudad. En segundo 
lugar ha quedado el título 
con más acción: «X-Men 
Orígenes Lobezno», que pre- 
senta un original desarrollo 
y cientos de enemigos a los 
que eliminar con un montón 
de combos. «Transformers La 
Venganza de los Caídos» es 
el tercero a poca distancia. 
Finalmente, «Terminator Sal- 
vation» cierra el pelotón ob- 


teniendo una nota más que 


aceptable. Una Comparativa 
de cine... ¿ho os parece? Y4 


CON MÁS ACCIÓN. 





1. X-Men Orígenes Lobezno 
2. Terminator Salvation 

3. Transformers 

4.El Padrino || 









GANADOR 
PRECIO 


PUESTO 1 CALIDAD 


El Padrino || 





O e Guión muy atractivo 
e Realismo de impresión 
e Muchísima acción 


e Mantiene la tensión en todo momento 


a e No hay mejoras en las características del 
personaje 





Nota: E Y) 
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts  Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: EA Games Precio: | 49,95€ 


DESARROLLADOR: EA Games 


TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Con la misma esencia que 


91 492 6000 ] las películas de Francis Ford Coppola, se nos 
EA INACIO: reta a poner a nuestros pies dos ciudades a 
91 492 61 17 z 
base de tiros y carreras. 
PUESTO 3 


Transformers La Venganza de los Caidos 


o Gaenes for Windows 


LIVE la O e Realismo y ambientación perfectos 
e Tensión e intensidad constantes 
e Sencillo e intuitivo 





Nota: Notable 7,16 
DISTRIBUIDOR: Activision Precio/Calidad: Sobresaliente 
PRODUCTOR: Activision Precio: | 29,95€ 


DESARROLLADOR: ÁAeenox 


TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Elige uno de los dos ban- 


silo ; dos, Decepticons o Autobots, y lucha por 
FAX DE INFORMACIÓN: : 
917352730 condenar a la humanidad o salvarla en los 


combates más divertidos y mecánicos. 


.Co.npoano.n.no.e.p$pn.ppoporssS$cs$on.c$ ooo... oor.cPa .eo.n.soonoooo.o».oonpoosn$poss$ono.onp20KX.o.oos 


OTROS TÍTULOS BASADOS EN PELÍCULAS DE CINE 


PUESTO 2 
X-Men Origenes Lobezno 
COP 


a e Realismo y ambientación perfectos 
e Tensión e intensidad constantes 
e La historia es excepcional 
e Sencillo e intuitivo 


XMEN ORÍGENES 
0) cr 


k 1 
da 


Pl 


a e Algunas escenas son demasiado cruentas 





Nota: Notable 7,42 
DISTRIBUIDOR: Activision Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: Activision Precio: | 59,95€ 


DESARROLLADOR: Raven 


TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Acción trepidante con un 


317355502 — Lobezno que irá mejorando sus habilidades 
FAX DE INFORMACIÓN: , Poda 
9173527 30 según avanzamos en la historia, y que nos 
divertirá como pocos. 
PUESTO 4 | 
Terminator Salvation 





"SS O e La ambientación es muy buena 
e La posibilidad de cubrirnos con cualquier cosa 
e La variedad de enemigos 


e El control puede resusitar algo tosco en algu- 
nos momentos 
e La dificultad a veces es muy alta 





1 
' 


Nota: | Bien 5,93 
DISTRIBUIDOR: Warner Bros  Precio/Calidad: | Bien 
PRODUCTOR: Equity Games | Precio: | 39,95€ 


DESARROLLADOR: Evolved 


Games , VALORACIÓN: Sensacional desarrollo que 
eN nos hace creer que somos protagonistas de 
POCTEINEÓR MACIÓN: una superproducción. Eso sí, algunas fases son 
9121606 01 realmente malas comparadas con el resto. 


.oo.oo.ooono.ono.o...oo.n$.oo.nosno ns ress$n.on..eons|»..oo.oeo rn. oonoo.ponoo...o.o..».. 


Son muchos los títulos que aprovechan un estreno cinematográfico para darse a conocer, pero no todos cuenta con la 


mr, 2 


Wanted: del mismo desa- 
rrollador que «Terminator : 
Salvation», Evolved Games, : 
«Wanted» es un título muy : 
entretenido con el mismo : a los mandos de todos los 
genial sistema de cober- : monstruos para emular sus 
turas. Además, es un juego : aventuras en la gran pan- 
lleno de acción que nos : talla, un título monstruosa- 
pondrá las cosas muy pero : mente divertido y extrema- 
que muy difíciles. «: damente completo. 


genas: divertidísimo título, 
con una calidad visual muy 
trabajada, que nos pondrá 












: Las Crónicas de Ri 
: el héroe más siniestro de 
: la gran pantalla también : 
: tiene una saga de juegos, : 
: y al igual que en las pelí- : 
: Culas, Riddick se sirve de : 
: las sombras y de su genial : 
: sistema de visión nocturna : 
: para acabar con cualquier 
: enemigo. 


| Monstruos contra Aliení- : 


misma calidad que las películas. No es el caso de los cuatro títulos que os recomendamos. 








ddick: : Watchmen: la acción de 
: este título, que sólo se dis- 
tribulle a través de Internet, 
: nos sitúa diez años antes de 
la película. Con Rorschach 
y el Búho Nocturno como 
principales protagonistas 
en su lucha contra el crimen. 
: El primer capítulo de lo que 
: promete ser una gran saga. 


LA DIVERSIÓN ESTÁ SERVIDA 







TO LE AÑO Y MUCHO MÁS 
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LO QUE HAY QUE SABER 
1, LA PANTALLA DE JUEGO 














Lo que hay que saber 


LA PANTALLA DE JUEGO 


¿ERES UN OVERLORD? 





El Overlord tiene dos barras indicadoras de su esta- 
do: la roja que es la salud, y la azul que es el maná 
para utilizar la magia €) También, podremos saber 
cuántos "minions" tenemos invocados sobre el nú- 
mero máximo permitido €), cuántos esbirros están 
atacando al objetivo €), el mapa que nos 

señala el camino6), nues- | 
tra posición O) y la 
dirección a la 
que debemos 
dirigirnos 
dentro de la 
misiónO). 

Y por último 
están los es- 
birrosQ. 

























_ Overlord !l 





A OS 











Aparecemos en el poblado donde unos niños Utilizam mos s la magia sobre ul un par de cohetes Hacemos explotar los cubos con petardos uti- 


juegan alegremente. La primera misión será para lanzarlos contra los chavalillos. La ex- lizando la magia del proyecto de Overlord. 
asustarlos un poquito para que corran. plosión les hará salir corriendo... Así podremos seguir nuestro camino. 


AR OA í 
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Eo 


PURI ri] | 








Por fin empezamos a recolectar diablillos Llegamos a las puertas de la ciudad, que es- Una amable chica nos indica la forma de lle- 
que podremos lanzar contra todo lo que se tán cerradas. Los niños se han refugiado en gar hasta el escondite de los chicos que está 


mueve. Destruye todo lo que veas para conseguir un cobertizo y han cerrado la puerta a cal y canto. al otro lado. La seguimos y le damos las gracias 


- dinero, objetos y equipamiento. ¡¡Tendremos que buscar otro camino!! educadamente por su ayuda. 


Rara dishrazar alos es 
antervondo presionada la Lectio [Mayús] y envía a 
ENT MITE ES) 

xo $ 


7 











Legaros hasta la casa que: sirve de refugio Gradas a alos disfices conseguidos, bodié- Seguimos a la chica de nuevo hasta las mu- 


4 alos chicos. Lo único que nos interesa de allí mos entrar en la ciudad. Nos vamos hasta la rallas de la ciudad, que a pesar de las fiestas, 
son sus ropas. Lanzamos a los diablillos contra la plaza principal, justo donde está el cohete y los vive angustiada por el asedio de las legiones. Va- 
casa para que salgan perfectamente vestidos. petardos. Los hacemos explotar y... ¡¡a volar!! mos a ver si podemos echar una mano. 











3 0: Coño era a de esperar, nos mandan salir 1 Llegamos hasta una catapulta muy bien 1 Apuntamos hacia el lugar por el que he- 
de la ciudad para romper el asedio de las protegida y que está destrozando la ciu- mos venido, Veréis una barrera de piedras 
legiones. Lo hacemos y con nuestros diablillos, dad. Nos deshacemos de todos los soldados y to- que bloquea el camino y unas cuantas legiones de 





k acabamos con todas las patrullas que haya. mamos el control subiéndonos en ella. soldados. Arrasamos los dos obstáculos. 
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1 Ema nuestro camino y encontramos 1 Hay nuevos obstáculos que nos impiden 1 Le dejamos que haga el bestia y que lo 
un lugar donde guardan a las bestias que el paso. Si liberamos al "medio Yeti" de la rompa todo. Le seguimos... y veremos 
capturan. Recogemos monturas para los "minions”. jaula del fondo, no habrá problemas. qué bonito porvenir le espera junto a nosotros. 





1 El aspirante a Overlord ha crecido un po- 1 7 Le seguimos a todas partes. Mandadle a 1 Pero por sara huye. Así que elle se- 

quito, pero aún debe seguir demostrando los "minions" para acabar con él e, inclu- guimos por los caminos que descienden 
sus dotes. Lo primero, liberar del hielo a la mala so, zurrarle todo lo fuerte que podáis. No debe — hasta una especie de tundra polar llenita de pe- 
bestia del poblado de los soldados. escapar de la cueva por nada del mundo... queñas, preciosas y lindas focas... 




















1 Ahora nos mandan bañar de sangre el 2 y Ojo con dla agua que, aunque el aspirante > 1 usegildas las diez almas, el 'medio Ye- 
escenario, recogiendo 10 almas de estas a Overlord puede meterse, los "minions" ti" vuelve a escapar. Ahora tenemos que 

pobres foquitas. Mandamos a nuestros malvados se consumen y desaparecen, por lo que tendría- recoger 30 almas más y vemos un lugar idóneo 

"minions" para hacer el trabajo sucio. mos que invocar a otros nuevos para seguir. para hacerlo: ¡la colina de las foquitas!! 








> > Por A rdestiida, dl camino para llegar no es 23 En uno de esos Poblados veremos a unos s 2 Ple hada un Uan Dor al que no 
tan recto como nos gustaría. Así que por cuantos lobos enjaulados. Los liberamos y podremos pasar. Cerca de él hay un meca- 

el camino tendremos que arrasar unos cuantos — así nuestros "minions" podrán tener su montura y nismo quelo baja. Mandamosa todos los"minions" 

poblados de los lugareños. ser más rápidos ala hora de atacar o retirarse. que sean necesarios para seguir nuestro camino. 











Overlord ll 




















2 5 A la fiesta se unirán unos extraños perso- 2 Por fin llegamos hasta la "colina de las fo- 2 7 Nuestro protagonista ha perdido el rastro 
najes, medio elfos, y con pintas jamaica- quitas” y empezamos el baile, Recogemos del "medio Yeti”. Miramos a ver por dón- 
nas. Obviamente, los zurramos sin descanso. las 30 almas y seguimos nuestro camino. de anda. Lo mejor es seguir el camino. 











pila 


pot y 


3 92 «Efectivamentel! E En lo alto del camino 7 9 es hasta al último pueblo antes de 30 El “medio Yeti" nos espera en una pla- 





conseguimos verlo y nos lanzamos hacia alcanzar el embarcadero donde piensan taforma con dos barcas colgadas a cada 
él. Por desgracia, el muy tunante corre mucho y — llevarse a la bestia. Arrasamos con todo y aprove- — lado. Como si fuera Donkey Kong, nos lanzará ba- 
será imposible que podamos alcanzarle. chamos para recoger objetos, dinero, etc. rriles que tendremos que esquivar. 








pi 


Para derrotarlo hay que hundir las barcas, 4 Cuando no tenga idas alas que subirse, Cuando no le quede vida, huirá y tendre- 
3 mandando a los "minions” a romper los 3 2 llegará lo más complicado: quitarle vida = mos que seguir nuestro camino. Destrui.- 
brazaletes metálicos que las sujetan. En total hay  arreándole mandobles con nuestro hacha. Asíque mos a más legiones e intentamos llegar al pobla- 
cuatro, dos a cada lado de las barcas. mucho cuidado de no exponerse mucho. do del que salimos al principio del juego. 


O 


A NO 








Las legiones y los habitantes no nos dejan El portal hacia el AÑEmO 7 nos :perile des- Ts AUE=taS hallas, y una vez dentro del 
3 A llegar al pueblo aunque, por fin, hemos = 5 cansar en casa cuando se termina nuestra 3 6 Averno, seremos coronados como el nuevo 
podido invocar un portal hacia el Averno. Guarda- — jornada de trabajo sin tener que recurrir al siempre  Overlord y ahora sólo falta lo más difícil: devolverle 
mos los"minions" vivos y entramos. incómodo transporte público. Entramos en el portal. — el lustre yla mala fama a la Torre Lúgubre. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


El interfaz ha cambiado bastante poco desde las 
legendarias versiones de principios de los noventa, 
aunque hay algunas novedades importantes que 
debéis tener en cuenta. Así, nos encontramos con 
un retrato del luchador), su nombre €), la puntua- 
ción que llevamos hasta ese momento €), el tiem- 
po que nos queda hasta el final . 
del asalto 6) (gana el mejor 
de tres combates), los 
"rounds" que el lucha- 
dor ha ganado6), la 
ES > E salud del guerrero 6), la 
| ) HE A ei. Pl DER barra de carga de "Ultra" 
A A | pre | para realizar gol- 
pes especiales Y) 
y la barra de "Su- 
per” para 
que nues- 
tros golpes 
sean mucho 
más fuertes6). 


Y 
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Uno de los movimientos básicos del juego, ya que 
necesitamos parar una gran cantidad de golpes del 
rival. Además, es uno de los más sencillos de llevar a 
cabo, ya que tan sólo debemos colocar el stick hacia 
atrás. Eso sí, debemos diferenciar entre los golpes 
superiores e inferiores, ya que si estamos de pie 
cubiertos y nos lanzan un barrido nos golpearán. 
También hay golpes que transpasan las defensas. 


GSUATTDA ATA 
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Existen algunos ataques que pueden ser contra- 
rrestrados por otros. Por ejemplo, si nos lanzan 
una patada media y nosotros, al mismo tiem- 
po, lanzamos una fuerte, nuestro golpe será el 
certero. Otra cosa distinta son las llaves, ya que 
si las realizamos a la vez, ninguno de los dos la 
llevará a cabo y se bloqueará y los luchadores se 
apartarán unos cuantos metros. 





05. LOS PERSONAJES Y SUS MOVIMIENTOS 
RYU: el luchador más veterano de to- 
dos, ya que lleva entre nosotros desde 
la primera versión de «Street Fighter», 
Este solitario trotamundos ha dedicado 
toda su vida al perfeccionamiento de las 
artes marciales, su maestro Gouken le 
cataloga como a uno de sus mejores dis- 
cípulos. Un gerrero sin igual. 


Acciones especiales: 

1. Hadoken: Y 4 > +0 

2. Shoryuken: > Y 4 > +9 

3. Tatsumaki Senpukyaku: Y X «+0 

4. En el aire Tatsumaki: en el aire Y * «+0 


Super combo: 
1. Shinku Hadoken: Y M4 => Y 4 > +0 


Ultracombo: 
1. Mentsu Hadoken: Y 4 »> Y 4 »> +LB 


CHUN-LI: investigadora de una orga- 
nización secreta que lucha contra el cri- 
men, esta luchadora ha iniciado una nue- 
va investigación para acabar con Bison. 


Acciones especiales: 
1. Hyakuretsukyaku: 
presionar repetidamene Y 
2. Kikoken: «* (263 seg.) >» +09 
3. Hazanshu: => 4 Y £ «+ 0 
4. Spinning Bird Kick: 
y (203s5eg.) ++0 





Super combo: 
1, Senretsukyaku: 
€ (203seg.) + «> +8 


Ultracombo: 
1. Hosenka: 
€ (263 seg.) » «> + LB 
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Street Fighter IV 
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Contados con dos barras fundamentales a las 
que debemos prestar mucha atención. La de su- 
per, que nos permite realizar supercombos cuan- 
do se llene al máximo, y la de ultra ¡que cuando 
llege al 50% de su capacidad nos dará la oportu- 
nidad de realizar ultracombos. La primera barra 
se llena al dar golpes, mientras que la segunda 
sólo cuando los recibimos. 


de 


KEN: de nacionalidad estadouniden- 
de, es el heredero de la fortuna Master, 
una de las familias más ricas del mundo. 
Junto a su fiel amigo Ryu, practicó las 
artes marciales bajo las enseñanzas del 
maestro Gouken. Debido al embarazo 
de su mujer, Eliza, Ken duda si ir o no al 
campeonato montado por Bison... 


Acciones especiales: 

1. Hadoken: Y 4 > +89 

2. Shoryuken: > y 4 » +0 

3. Tatsumaki Senpukyaku: Y * «+0 

4, En el aire Tatsumaki: en el aire Y * «+0 


Super combo: 
1. Shoryureppa: Y M > Y M > +0 


Ultracombo: 
1.Shinryuken: Y 4 > Y 4 > +LB 


E. HONDA: mítico luchador de Sumo 
que se ha propuesto hacer de este de- 
porte uno de los más populares. Por eso 
no hay campeonato al que falte. 


Acciones especiales: 
1. Hundred Hand Slap: 
presionar repetidamene Y 
2. Sumo Headbutt: « (263 seg.) » +9 
3. Sumo Smash: Y (263 seg.) 4 +0 
4. Spinning Bird Kick: 
> My 4 erO 


Super combo: 
1. Super Killer Head Ram: 
€ (2035eg.) + «> +09 


Ultracombo: 
1. Ultimate Killer Head Ram: 
« (203seg.) > «=> + LB 





A 


Y 
a 
U 
P. 
ox 
€ 
9. 
v 
a 
) 
pla) 











05. LOS PERSONAJES Y SUS MOVIMIENTOS 


BLANKA: condenado a vagar por las sel- 
vas brasileñas, no tuvo más remedio que 
convertirse en un salvaje luchador para 
sobrevivir y salir del apuro. 


Acciones especiales: 
1. Rolling Attack: 

€ (durante203) > +0 
2. Backstep Roll: « (26 3 seg.) > +0 
3. Vertical Roll: Y (2063seg.) + +0 
4, Electric Thunder: 

Presionar repetidamente Y 


Super combo: 
1. Ground Shave Roll: 
€ (durante 203) » «e» +9 


Ultracombo: 
1. Lightning Cannonball: 
€ (durante 263) » «» + LB 


GUILE: militar de las fuerzas Aéreas de 
los Estado Unidos. Este soldado ha jurado 
venganse de Bison por asesinar a su me- 
jor amigo, Charlie. También lucha contra 
Shadaloo junto a Chun-Li, ya que piensa 
que es esta organización la que está de- 
trás de este campeonato. 


Acciones especiales: 
1. Sonic Boom: 
€ (263seg.) » +9 
2. Flash Kick: $ (263 seg.) 4 +0 


Super combo; 
1. Double Flash: 
€ (20359) UY LA+O 


Ultracombo: 
1. Flash Explosion: 
€ (263seg.) M Y X A +LB 


BALROG: boxeador violento y peligro- 
so, fue expulsado del mundo pugilístico 
debido a su mal comportamiento. Desde 
entonces, trabaja a las órdenes de Bison. 


Acciones especiales: 
1. Dash Straight: « (263 seg.) > +4 
2. Dash Upper: « (263 seg.) > +0 
3. Dash Low Straight: « (263 seg.) +0 
4, Dash Low Smash: « (203 seg.) M +0 
5. Dash Swing Blow: 

€ (263seg.) M + (mantener pulsado) Y 
6. Buffalo Hed: Y (263seg.) + +0 
7. Turn Punch: LB + LT 


Super combo: 
1. Crazy Buffalo: 
€ (20635eg.) >» «> +0 


Ultracombo: 
1. Violent Buffalo: « (263 seg.) > «=> + LB 








ZANGIEF: más conocido como "el ciclón 
rojo", este profesional de la lucha libre lo 
da todo en el ring con el objetivo de de- 
mostar que es el más fuerte. 


Acciones especiales: 
1. Spinning Piledriver: 
SU LENRA AHD 
2. Banishing Flat: > Y 4 > +0 
3. Double Lariat: LB + LT 
4, Flying Power Bomb: 
SUYA AAA 


Super combo: 


1. Final Atomic Buster: 
SULERLADU AER ARO 


Ultracombo; 
1. Ultimate Atomic Buster: 
PUILERLA SM A 4 AHLB 


DHALSIM: obligado a combatir en el 
campeonato, luchará para salvar a su al- 
dea de la destrucción, y no dudará en uti- 
lizar todo el poder del yoga para acabar 
con sus enemigos. 


Acciones especiales: 
1.YogaFire: Y 4 >» +9 
2. Yoga Flame: > 4 Y £ «+0 
3. Yoga Blast: +4 Y Y «+0 
4. Flying Power Bomb: 

> e Y 4 +LBÓ «4 y £+LT 


Super combo: 
1. Yoga Inferno: 
yu» 3940 


Ultracombo; 
1. Yoga Catastrophe: 
yu» Y4»+LB 


VEGA: colaborador de M. Bison, este 
guerrero español utiliza su gran velocidad 
para realizar bellos y mortíferos ataques 
que "dejan huella" en sus enemigos. 


Acciones especiales: 
1, Rolling Crystal Flash: 

€ (2035eg.) » +09 
2. Scarlet Terror: * (203 seg.) > +0 
3. Sky High Claw: Y (263 seg.) 4 +0 
4. Flying Barcelona Attack: 

y (203seg.) + +0 
5. Remove Claw: > Y 4 > +0 


Super combo: 
1. Flying Barcelona Special: 

Xx (203509) M Y 4 A+ O 
1. Rolling Izuna Drop: => « + Y 


Ultracombo: 
1. Bloody High Claw: 
YX (durante203) au Y  4+LB 











05. LOS PERSONAJES Y SUS MOVIMIENTOS 


SAGAT: más conocido en el mundo del 
boxeo Muay como "el Tigre Invencible", es- 
te colaborador de M. Bison lanza patadas a 
una gran potencia que casi nadie puede re- 
sistir. Tan sólo ha sido derrotado por Ryu... 
pero ha prometido venganza. 


Acciones especiales: 

1. Hig Tiger Shot: Y 4 => + O 

2. Low Tiger Shot: Y 4 > +0 

3. Tiger Uppercut: > Y 4 > +09 
4, Tiger Knne Crush: > Y 4 > + 9 


Super combo: 
1. Final Atomic Buster: 
SUYLERLAIAML LEN 140 


Ultracombo: 
1. Ultimate Atomic Buster; 
UILERLASMY EA 4 AHLB 


CRIMSON VIPER: cuenta con un traje 
especial que le permite ocultar armas pa- 
ra realizar ataques especiales. Esta agen- 
te trabaja para varias organizaciones, así 
que todos desconocen sus intenciones. 


Acciones especiales: 
1. Thunder Knuckle: Y * «+0 
2. Burning Kick: 
(se pude hacer en el aire) Y * «+0 
3. Seismic Hammer: > Y 4 +0 





Super combo: 
1. Emergency Combination: 
Yu» u»+0 


Ultracombo:; 
1. Burst Time: 
Yu» yu» +LB 


EL FUERTE: competidor de la lucha libre 
mejicana, este sensacional guerrero es capaz 
de hacer una llave al mismímisimo Zangief. 
Pero su gran pasión es la cocina, amor que 
no oculta en combate con sus comentarios. 


Acciones especiales: 
1. Habanero Dash: Y 4 »> + Y 
2. Quesadilla Bomb: 
(mantener presionado % y soltar) 
3. Guacamole Leg Throw: > Y 4 > +0 
4. Habanero Back Dash: Y * «+ Y 


Super combo: 
1. El Fuerte Dynamite: 
Yu» 4340 


Ultracombo: 
1. El Fuerte Flying Giga Buster: 
yu 53 y 4 >+LB 





Street Fighter IV 


M. BISON: Maestro del poderoso Psy- 
cho Power, este sensacional luchador es el 
líder de la organización secreta conocida 
como Shadaloo. Se le creía muerto. 


Acciones especiales: 
1. Psycho Crusher: € (durante 203) > +0 
2. Double Knee Press: 

€ (203 5eg.) >» +0 
3. Head Press: Y (263seg.) 4 +0 
4. Devil Reverse: 

y (263seg.) 4 +0 (después del salto) Y 
5. Bison Warp: 

>» Y“ 06€ y £ +LBÓLT 
Super combo: 
1. Knee Press Nightmare: 
€ (durante 203) >» «>» +0 


Ultracombo: 
1, Nightmare Booster: 
€ (durante203) » «»=» +LT 


RUFUS: luchador con un poder de peso 
que utiliza su propio estilo de kung-ku. 
Su meta es ganar a Ken y convertirse en 
el mejor luchador de los Estados Unidos. 
Aunque para lograrlo tenga que aplastar. 


Acciones especiales: 
1. Messah Kick: 
Y 4 » + A(continuar con) LB 
2. Galactic Tornado: 
y 4 > +0 (presionar => € para moverse) 
3. Snake Strike: > Y 4 + 9 


Super combo: 
1. Spectacle Romance: 
yu» 13+0 


Ultracombo: 
1. Space Opera Symphony: 
$43 Y >»+LB 


ABEL: ha perdido todo recuerdo menos 
uno: luchar contra Shadaloo. Utiliza una 
gran variedad de estilos de artes marcia- 
les, lo cual le convierte en impredecible. 


Acciones especiales: 

1. Change of Direction: Y 4 > +9 

2. Second Mid: Y u => +9 (263 seg.) 
3. Second Low: => + 0 (2 6 3 seg.) 

4. Finish Mid: => + Y (263 seg.) 

5. Finish Low: => + 0 (26 3 seg.) 

6. Wheel Kick: Y «+0 

7. Marseilles Roll: Y 4 > +0 

8. Falling Sky: > Y 4 +9 

9. Tornado throw: => 4 Y X «+0 


Super combo: 
1, Heartless: Y 4 > Y 4» +0 


Ultracombo: 
1. Souless: Y 4 > Y 4 >» +LB 








IA SA A 





AN EA NO 


¡¡Un objeto muy chu- 
lo... por tu cara bo- 
nita!! (Test pág.28CHJ99 





E Madri hr ASA 


ASÍ SE HACE. Al comienzo 
de la aventura, en las inmedia- 
ciones del pueblo de Avestrue 
encontraremos a la granjera 
Erna Goodbet cerca del río. 
Al hablar con ella nos pedirá 
que introduzcamos un código 
para que nos dé un “regalito 
especial”. Este obsequio no es 
otra cosa que una máscara de 
carisma. ¿Cómo conseguirla? 
Sencillo, sólo tenemos que in- 


Jose Sánchez, vía email, nos pide algunos tru- 
cos conlos que acelerar el tiempo para llegar 
150 el Ifinali Be este A Juego. Test pág.40.CHJ83) 


ASÍ SE HACE. Para las partidas multijugador 
- podemos elegir la apariencia de nuestro persona- 
je.Sin embargo, hay escondido uno muy especial, 

el del Dr.Aiden Krone. Para conseguirlo vamos al 


4 





troducir el código IM3Z91 : 


y al momento aparecerá en 
nuestro inventario. 


NENAS 
aaa 


El oro es importan- 
te para sobrevivir. De 
verdad. Test pág.2.04193 





ASÍ SE HACE. Conseguir 
todo el oro del mundo en 


este título es de lo más sen- 


-Cillo. Para ello, en cualquier 
momento de la aventura - 
- pulsamos (sul+£) para 


abrir la consola del juego. 


menú de opciones, introducción de códigos y allí, 


escribimos la clave RXYMCPENO] y 'en:e:]. ¡Listo! 


OTROS CÓDIGOS 


echeat nuke: una bomba nuclear cae justo en la E 
posición del ratón en pantalla 





rd 


Ahora escribimos money 


<1000> y pulsamos E-:-J. 


Al instante se sumarán 1.000 

monedas de oro a nuestras 

maltrechas arcas. 

OTROS CÓDIGOS 

Oleadership <*>: añade 
puntos de liderazgo 

Smagicbook: añade todos 
los hechizos de nivel 1 


Wi Srune <X>: da la cantidad 


de runas elegidas 
ecrystal <i>: obtenemos 
el número de cristal que 
hemos escogido 
Olevelup: sube el nivel de 
nuestro héroe 
O mana: rellena la barra de 
maná por completo 


- Ospirit <30>: sube el 
espíritu a nivel 30 

efuria: rellena barra de furia 

Oremovewife: elimina 
todos los parentescos 













Juega con SN 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, asi, podemos darle su 
merecido a ese enemigo que nos impide llegar al final ansiado. 


A dd AS) 








led Demos adi o 


ATM da en 
; TO LOL: MO) 


Mira todos los secre- 
tos de este divertido 


: juego. Test pág. 32 CH) 92 





ASÍ SE HACE. Para des. 
bloquear los personajes hay 


que dirigirse a la Batcueva. 


Seleccionamos la opción de 
introducir código y la activa- 


mos. Escribimos BDJ327, 


pulsamos [Exe] para conse- 
guir a Bruce Wayne. 
OTROS CÓDIGOS 
oDDP967: 

Comisario Gordon 


l. eXWP645: más objetivos 


para el batarang 


A 0MVY759: conseguimos a 


Robin Nightwing 


| 0 KJP748: ganáis un peón de 


El Pingúino 


eMAC788: ¡¡mirad qué fur- 


gón de policía!! 

0XWP645: más objetivos 
para el batarang 

e CCB 199: El Joker 

0 NJL412: Yeti 

eML3KHP: añade más pun- 
tos de salud a Batman 


ewYD5CP; invencibles a los - 


ataques enemigos 


Los mejores objetos 
a tu disposición facil- 
mente. | Test pág. 40CH)78 





ASÍ SE HACE. En la panta- 
lla de presentación del juego 
encontramos en Opciones la 
posibilidad de introducir 
códigos que desbloquean 
diferentes secretos. Por 
ejemplo, si queremos ob- 
tener, de golpe. a todos los 
golfistas del circuito tendre- 
mos que escribir la palabra 
GAMEFACE. Así de fácil. 
OTROS CÓDIGOS 
O CLEVELAND: desbloquear 
objetos Cleveland Golf 
eGUYSAREGOOD: desblo- 
quear objetos Precept 
€ INTHEGAME: desbloquear 
objetos EA 
OJANNARD: desbloquear 
objetos Oakley 
OJLINDBERG: desbloquear 
objetos J.Lindberg 
oJUSTDOIT: desbloquear 
objetos Nike 
eJUSTSHAFTS: desbloquear 
objetos Grafalloy 


TOMCLANCYS | 
A 


Todas las misiones 
disponibles... ¡en un 
“plis”! Test pág.38CHJ61 





ASI SE HACE. Este diver- 
tido juego de acción táctica 
resulta bastante difícil desde 
el principio. Si estamos har- 
tos y frustrados de no pasar 
de la primera fase, este truco 
nos permitirá tener dispo- 


nibles todas las misiones. 


Para ello debemos abrir con 
el bloc de notas el archivo 
lockdown.pro localizado 
en la carpeta save. Una vez 
en pantalla pulsamos [e] + 
A) para abrir la ventana de 
búsqueda. Escribimos 0 en 
Buscar y 1 en Reemplazar 
y aceptamos. Esto cam- 
biará todos los ceros por 
unos y activará el truco una 


vez salvados los cambios. 


Ejecutamos el juego y en el 


están abiertas. 






TWO WORLDS | 


No te la juegues y ob- 


- tén una súper espada 
gratis. Mt : 


E 


” 


ASI SE HACE. 


necesita héroes fuertes y 
valientes como nosotros, pe- 


ro un titán no es nada si no 


- cuenta con armas y armadu- 
- ras de Calidad.Si a lo largo de 
- la aventura no encontramos 


una espada que nos com- 
plazca, tenemos la oportu- 
nidad de hacernos con la 


- poderosa espada de fuego 
- Aziraal. Para ello es necesa- 
rio abrir la consola pulsando 
la tecla LJ. A continuación 
escribir 
-9470-4690-1542- 
1152 y pulsar Enter. A 
- nuestros pies aparecerá un - 
- increíble arma que los mata- 
- rá bien muertos. 

- OTROS CÓDIGOS 

- OBonuscode 

menú principal encontrare- 
mos que todas las misiones : 


Bonuscode 


9728-1349-105-2168: 
armadura de la oscuridad 
OBonuscode 


de a En cu alqu ler 


- * dapulsamos (> 


9470-6557-820-9563: 
gran escudo de Yatolen 

OBonuscode 
9144-3879-593-9224: 
vara del Destino 


Í.- OBonuscode 


9447-1204-639-0832: 
arco de la furia del Paraíso 


(CM 


- Marte es peligroso, 
.- pero con estos trucos 


será un paseo. 









E Ed in 
ASÍ SE HACE. Estos trucos 
ofrecen muchas ventajas, 
pero para introducirlos es 
necesario activar la consola. 
Para ello debemos entrar 
en las propiedades y editar 
el acceso directo del juego 
que encontraremos en el es- 
critorio de Windows. Desde 
COMPUTER HOY JUEGOS 
recomendamos realizar 
una copia del archivo antes 


a 


- de modificarlo. En la barra 


de destino tras cAArchivos 
de ProgramalCENEGAI 


UFO AfterlightiUFO.exe - 





) simoleones6) su 


- escribimos enable_sys- 
- tem_console=true y 
- aceptamos. Arrancamos la 
- aplicación y en cualquier 
- momento de la partida pul- 
- samos la tecla L-). Una vez 
- aparezca la consola en pan- 
- talla, escribimos resour- 
- ce_all y pulsamos la tecla 
EneJ. Conseguiremos recur- - | 


sos de forma fácil y sencilla, 


con los que crear más tropas 
- y sobrevivir en la superficie 


de este peligroso planeta. 


Y orroscóbicos 
- Sfull_store: 


25% más de equipos 


añade 100 puntos de ex- 

periencia a la unidad 
ekill enemies: asesina a 

cualquiera en el mapa 


a ms 


IFO AFTERLIGHT 


PANDEO 


A X3 TERRAN CONFLICT 


rde dinero. 








Modifica todo lo que 
quieras de este gran 
juego. “Test pág:30.CHJ88 






ASÍ SE HACE. Para activar 
el editor de texto y poder 
realizar todos los cambios 


- que queramos, debemos diri- 
- girnos a la opción de cambiar 
9add experience 100: 


el nombre del piloto. Una vez 
en la pantalla, escribimos 
Thereshallbewings. De 
esta manera el editor del jue- 
go se activará para usarlo, 
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INIA 


eguimos batien- 
do récords con el 
precio límite que 
nos imponemos en los Test 
que, periódicamente, reali- 
zamos a las nuevas tarjetas 
gráficas del mercado. Si 
hace seis meses dejamos el 


márgen en 250€ con unos 
magníficos resultados, este 
mes nos hemos propuesto 
romper la barrera de los 
tres dígitos. 100€ que, pe- 
se a lo que pueda parecer, 
nos permitirán disfrutar 
al máximo de los juegos 


de última generación y en 
configuraciones gráficas 
muy, muy avanzadas. 


¿CUÁL ES EL TRUCO? 
Ninguno. Tan sólo que 
compañías como Zotac, 
Asus, PNY o Sapphire, entre 


otras, ofrecen tarjetas con 
tecnología puntera de hace 
apenas un año, y que ahora 
se nos presenta en forma- 
tos mucho más compactos, 
eficientes y baratos. ¡Y es 
que, a veces, merece la pe- 
na esperar un tiempo! 


MENO 
MODELOS 


¡ SAPPHIRE j 
Radeon HD 4670 Ultimate HE" 


la 
TAE LS 


ZOTAC 
Geforce 9800GT 








6 dudas acerca de las tarjetas po 


A ¿Para q 
l gráfi El nivel de detalle de 
los j juegos e has imposible que el 
procesador pueda ocuparse de ge- 
nerar los gráficos, Para esa tarea es 
necesaria una tarjeta gráfica. 


IE UE CHINO A URO LAMA ] 
g .y. n a Arm” . 
| sl EA lr MU LU FUNIE +. : 


el tipo de conexión que utilizan 


para conectarse al PC, aunque la co- 


nexión AGP ya casi no se utiliza. 


a la fuente de cion! 
Las Cafeta más ra SÍ, aun- 
que una vez que se optimiza la tec- 
nología que utilizan, suelen apa- 
recer versiones que no necesitan 
conectarse al transformador. 


» Refrigeración: ventilador + disi pador. | 


6) Procesador gráfico o GPU 
3 Memoria de vídeo 

O) Salida VGA 

3) Salida DVI 


; ¡tema oper ativo debo 


? Tanto ATI 


| » OA 23 a 
ener instalado? 


: COMO > nVidia sólo proporcionan 
: controladores para los sistemas 


operativos Windows XP y Vista, y 


¿a ) 
3 Cubierta metálica disipadora * e > 


del calor generado por la GPU 
» Conexión PCI-Express 


Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro tarjetas 
gráficas de menos de 100€, sometiéndolas a toda una 
batería de Tests de potencia y rendimiento. 


CEN : 


- afectarán negativamente a la nota 
: final de la tarjeta gráfica. 
permitiendo que cualquier usuario : 
| | 
trucciones. Los controladores de- : 
: La prueba de rendimiento consiste 
: en establecer la capacidad de pro- 
| 
la escena en pantalla, en un entor- 
: no 2 03D. Los títulos con los que se 
: ha realizado la prueba son «Com- 
: pany of Heroes», «Crysis», «Call of 
- Juarez» y «Trackmania Nations Fo- 
: rever». Se realizan dos pruebas, en 
mara captura la información pro- : 


Debe estar descrita con detalle, 
pueda interpretar y aplicar las ins- 


ben instalarse automáticamente. 


Utilizando un tipo de cámara es- 
. pecial, y a partir de una serie de 
imágenes de referencia, se exami- 
na la calidad de la señal generada 
por cada tarjeta gráfica. Dicha cá- 


cedente de las distintas salidas de 
la tarjeta, que a su vez se compara 
con la imagen de referencia. Las di- 


vergencias entre ambas muestras 


ceso de una tarjeta para actualizar 


las que se cuantifican los cuadros 


: por segundo (FPS) que es capaz de 
generar cada tarjeta. Las dos prue- 
bas, que se realizan a 1680x1050 
- píxeles y a 1920x1080 (HD) píxeles 
respectivamente, se realizan man- 


- teniendo unas condiciones idénti- 


- Cas para cada tarjeta, esto es, con 
una profundidad de color de 32 


bits (16,7 millones de colores) y el 


si E mismo nivel de detalle y efectos. 
2. Durante las pruebas, además, se 


distintas configuraciones. 


Cada tarjeta gráfica se prueba en . Activa y desactiva tanto el 'antia- 


liasing' como el filtro anisotrópico, 


Los principales compo- 
nentes de una tarjeta 
gráfica PCI-Express. 


: desde hace pocos meses, también 
: para el nuevo Windows 7. 


. . .. 15 
"| ' 

Y ¡Gi , LJ ¿ 
y E o 


SO tecnolGalas desarrolladas 


: por AMD/ATI y nVidia, respectiva- 
: mente, que permiten conectar dos 
. O más tarjetas gráficas a un mismo 
: equipo, multiplicando la potencia. 


' ¿Cuánto mi Epue ade costar una 


$ 
jueva? Lo que 


UD 1 tarje! 1 gráfi ICa 


: quieras, desde 50; a 700€, aunque 
: las de este mes son bastante po- 
: tentes y cuestan menos de 100. 


Sólo con el gran ángular de la cámara es posible obtener una imagen 
general del laboratorio en el que hemos llevado a cabo los Test. 


: aplicando en otra prueba adicional : 
: el nivel máximo de ambos. Así, ca- : 
- da tarjeta se instala en dos ordena- : 
- dores distintos y, a continuación, se : 
: Obtiene un valor de media a partir 
: de los ocho resultados (cuatro jue- : 
. gos para dos ordenadores). En el : 
: Caso de que una de las configura- : 
: ciones nos devuelva al escritorio o : 
- se bloquee, el resultado parcial será : 
: de O imágenes por segundo. j 


AUTO 


: La relación precio/calidad se ob- : 
: tiene dividiendo el precio del : 
: producto por la nota obtenida por : 


éste en el Test. El resultado se lleva 
a la tabla que hay bajo estas líneas, 
que recoge los distintos intervalos 
a partir de la media ponderada de 
todos los precios. Así, un producto 
con un precio de 89€ y una nota de 
5,90, obtendrá una relación precio/ 
calidad de 15,08, es decir, un Bien. 


11,51 hasta 15,33 Bien 


Índice hasta 9,20 
9,21 hasta 11,50 


15,34 hasta 23,00 Suficiente 


23,01 hasta 46,00 | AAA 


Apartirde46,01 | 


MS 


>) 


ERRADA 








COMPARATIVA 














mE, ATA Oi 
7 CALIDAD 
>] MÍ (Resultados del Test IT GTITO GTI 
. MODELO GEFORCE 9800GT | GEFORCE 9800GT PCIE512MB RADEON HD 4670 ULTIMATE 
1 FABRICANTE/ DISTRIBUIDOR PORCENTAJE. Zotac Nota PNY Nota Sapphire Technologies Nota 
< SERVICIO 7,0% 8,00 7,14 6,29 
e _Duración de la garantía (dato del fabricante) 3.0% Muylarga(5años) 10,00 Larga (3 años) 20 18,00 Normal (2 años) 6,00 
a e, Porra Promote 50. Pte 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 10%] | | 0,00 ta 0,00. de 0,00 ' 
A A WWwWw.zotac.es WWW.pny.eu www.sapphiretech.com/ss 
Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 2,0% (Castellano) 10,00 (Gstellano) 10,00 (Castellano) 10,00 
INSTALACIÓN 5,4% : 6,00 4,00 4,00 
Instalación, programas de control (driver, comprobado) 5,4% Normal 6,00 Normal 4,00 Normal 4,00 
INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 2,0% | 2,00 6,00 2,00 
Extensión y claridad del manual de instrucciones (comprobado) 2,0% Muy confusas 2,00 Muy confusas 6,00 Muy confusas 2,00 
CALIDAD DEIMAGEN 20,6% 8,89 9,05 7,50 
Calidad de la señal de salida / interferencias 8.0% Muy buena (98,7%) / muy 94) Muy buena (98,7%) / muy 96 Muy buena (98,6) / muy 9.66 
(definición de la imagen, conexión VGA) ue escasas (2,01%) P escasas (1,56%) , escasas (1,47%) ' 
Calidad de la señal de salida / interferencias 8.00 Muy buena (98,7%) / muy 9.48 Muy buena (98,7%) / 946 Muy buena (98,6%) / muy 96 á 
(definición de la imagen, conexión DVI) ; h | escasas (1,87%) escasas (1,91%) ae escasas (1,49%) 5 
Calidad de la señal de salida / interferencias é Buena (85,6%) / muy Algo pobre (84,9%) / muy e e 
(definición de la imagen, conexión S-Video) ec escasas (1,95%) ol escasas (1,86%) ey Conexiónimo disponible A 
Calidad de la señal de salida / interferencias á Pobre (71,6%) / escasas Pobre (72,3%) / escasas a a 
(definición de la imagen, conexión Vídeo Compuesto) 2 (4,28%) sde (2,37%) ee Sonenibo pomelo Ed | 
RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE 1680 X 1050 PÍXELES 28,0% 7,08 6,93 6,21 
Juegos: AMD Phenom 9850 4 x2,50 GHz | | | | | 
(2xAntiAliasing, 2xFilrOAnisotrópico, medido) qe 1] Ida fps) | 8,14 as (49,07 fps) e | | ee (42,25 fps) | sn | 
Juegos: Intel Core 2 Extreme X68504 x 3,00 GHz (2xAA, 2xFA, medido) 7,0% Muy elevado (77,11 fps) 10,00 Muy elevado (74,56 fps) 10,00 Muy elevado (60,80 fps) 10,00 
Juegos: AMD Phenom 9850 4x 2,50 GHz (6xAA, 6xFA, medido) 1,0%. Bajo (30,44 fps) ; 4,70 Bajo (28,49 fps) SN Bajo (25,19 fps) 3J4 
Juegos: Intel Core 2 Extreme X6850 4 x 3,00 GHz (6xAA, 6xFA, medido) 7,0% Aceptable (34,86 fps) 5,48 Aceptable (34,03 fps) 5,34 Bajo (28,05 fps) 4,26 
RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE 1920 X 1080 PÍXELES 28,0% 6,66 6,44 5,27 
Juegos: AMD Phenom 9850 4x 2,50 GHz (2xAA, 2xFA, medido) 7,0% | Elevado (48,20 fps) | 7,88 | Elevado (47,25 fps) 7,70 Aceptable (39,16fps) 6,26 | 
Juegos: Intel Core 2 Extreme X68504x 3,00 GHz (2xAA, 2xFA, medido) 7,0% |  Muyelevado(56,07 fps) 9,30 Muy elevado (55,43 fps) 9,18 Elevado (46,95 fps) 7,66 | 
Juegos: AMD Phenom 9850 4x 2,50 GHz (6xAA, 16xFA, medido) 7,0% | | Bajo(28,55 fps) 4,36 Bajo (28,26 fps) 4,30 Bajo (22,90 fps) 3,34 | 
Juegos: Intel Core 2 Extreme X68504x 3,00 GHz (6xAA, 16xFA, medido) 7,0% Aceptable (32,66 fps) 5,08 Bajo (29,67 fps) 4,56 Bajo (25,43 fps) 3,80 
CONECTORES 5,0% 8,00 6,00 4,00 
salida deVideo Compuesto / S-Video (comprobado) 2 [ol [o 500 No/mo 000 
: Si(mediante adaptador) ¡ Sf(mediante adaptador) : | 
0 
Salida HDMI /HDTV o 2,0% Is ee dian tea daptador | 10,00 No | | a No / sí e 
Salida para una segunda VGA / conector DVI (comprobado) 1,0% Eo auapison 10,00 o cn 10,00 Si! sí 10,00 
OTROS DATOS 4,0% 1,02 1,02 1,02 
- Demasiado elevado Demasiado elevado Demasiado elevado 
O, 
Compro 0% (169Vatios) 102 (210Vatios) po (107 Vatios) | 2 
és a Nvidia Geforce, 9800GT, Nvidia Geforce, 98006GT, AMD, ATI Radeon HD4670, 
Procesador gráfico (fabricante y modelo, comprobado) 0,0% 680 MHZ 600 MHz - 750 MHz 
Tamaño y tipo de la Memoria de vídeo (comprobado) 0,0% 512 MB, GDDR3, 1800 MHz 512 MB, GDDR3, 1800 MHz 512 megabytes, GDDR3, 
Sistemas operativos soportados por los controladores (comprobado) 0,0% Windows XP y Vista Windows XP y Vista - Windows XP y Vista - 
Adaptadores: DVI aVGA y 
Accesorios incluidos (comprobado) 00 (-/5); DVI a HDMI (-/5); S- | a E ds qe 
(E/-) Entrada; (-/5) Salida; (E/S) Entrada y Salida nn Video a HDTV (-/5); cable de E da A Y 
Da cable de alimentación 
alimentación; cable SPDIF 
Futuremark 3DMark : 
Software incluido 0,0% Vantage Advanced; Juego Cyberlink ne il - 
5 > Cyberlink PowerDVD 7 
Century Death of Glory 
NOTA MEDIA 100% 17,04 3 6,78 5,70 
CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA Debe conectarse ala fuente 0,10 Debe conectarse a lafuen- 0,10 Es completamente silen- +0,20 
de alimentación te de alimentación ciosa (0 dB) 
RESULTADO DEL TEST Bien 6,94 Bien 6,68 Bien 5,90 
PRECIO /CALIDAD Bien Bien Bien 
Precio aproximado en tiendas 99,00 € 99,99 € 89,00 € 


99 / 6,94 = 14,27 = Bien 99,99 / 6,68 = 14,97 = Bien 


Cálculo de la nota precio/calidad 


89/5,90=15,08= Bien 





PRECIO 
CALIDAD 


ma AICA 


EAH 4670/D1/1GD3 


Asus 


_Larga(3años) 


Sustitución porelfabricante 


(Castellano) 
Normal 
Muy confusas 
- Muy buena (98,5%) / muy 


- escasas (1,29%) 


Muy buena (98,5%) / muy 


- Conexión no disponible 


Conexión no disponible 


Aceptable (42,38 fps) 


| Muy elevado (66,74fps) A 


Li 


Bajo (29,93 fps) 


Aceptable (40,84 fps) 
Elevado (51,33 fps) 

Bajo (23,63 fps) 
Bajo (26,53 fps) 


No/no 


No/sí 


Si/ sí 


| Demasiado elevado 
| (101 Vatios) 


AMD, ATI Radeon HD4670, 
750 MHz 


1024 megabytes, GDDR3, 
Windows XP y Vista 


Ninguno 


Ocupa dos ranuras de 
expansión 


Bien 
Bien 
79,99 € 






Nota 





7,14 
300. 
500. 
000 
10,00 


4,00 


4,00 
2,00 
2,00 
7,52 


9,72 


0,00 


0,00 
6,28 


6,84 


1000 


DS 
4,60 
5,61 
6,56 
8,44 
3,46 
3,98 
4,00 


000 


5,00 


10,00 


1,02 


1,02 


5,87 
-0,10 


5,67 


79,99 /5,77 = 13,06 = Bien 


- escasas (1,47%) j 9,64 


NO 


Potencia a precios de saldo 


Hace apenas seis meses 
realizamos el último Test 
de tarjetas gráficas, lo 
que nos servirá para en- 
tender un poquito mejor 
los resultados obtenidos 
este mes. En aquella oca- 
sión se analizaron mode- 
los de menos de 250€, un 
límite que en esta oca- 
sión hemos rebajado a los 
100. Ahora, comparemos 
los resultados. En calidad 


: de imagen, conexiones y 
: consumo, las diferencias 
: son inexistentes, aunque 
¿no así, claro, en el rendi- 
: miento de las tarjetas, 
: que doblan en cuadros 
: por segundo (fps) a los 
: modelos de este mes. 
: Dicho esto, las conclusio- 
: nes se sacan por sí solas. 
: En nuestra opinión, y 
: hablando ya de la tarjeta 
: ganadora del Test, la Ge- 


E Puesto 1 Lia loca 


IO ml e Muy buena definición de la 
CALIDAD imagen en VGA y DVI 


e Velocidad de juego elevada 
en todas las resoluciones 


e 2 salidas DVI-. 


e Soporte para HDMI y HDTV 
mediante adaptador 


e Es muy compacta 
e Precio muy ajustado 


cd 
METE LAME 


17 MN m 
ATT: 


181* 4 


e Necesita ser conectada a la 
fuente de alimentación 

e Tiene un consumo demasia- 
do elevado 


Pese a ser 
tan com- 
pacta, 
todo el 
rendimiento de la Geforce 
98006T obliga a suminis- Zotac, Tel. 934 705 520 
trarle energía adicional  |-Nota:. | 
mediante esta conexión a | Precio/Calidad: 
la fuente de alimentación. Precio: 


(Puesto 3 A A 


CE e Muy buena definición de la 
imagen en VGA y DVI 


e Velocidad de juego aceptable ) 


en todas las resoluciones 

e Salidas DVI-1 y VGA 

e Salida HDMI integrada en la 
propia tarjeta 

e Refrigeración pasiva 

e Precio muy ajustado 


==) 0 El disipador hace que ocupe 
dos ranuras de expansión 
e Tiene un consumo demasia- 
do elevado 


Sapphire 
no utiliza 
| elemen- 
tos mecánicos, como ven- 
tiladores, para refrigerar 
la tarjeta gráfica. Esto es, 
utiliza refrigeración pasiva. | Nota: 
¿Su ventaja? No emite rui- | Precio/Calidad: 
do alguno al funcionar. Precio: 





: force 9800GT de Zotac, 
: nos encontramos ante 
: uno de los modelos más 
: equilibrados que se ha 
: fabricado nunca. Una au- 
: téntica joya con un precio 
: muy competitivo que, sin 
: embargo, no le ha servi- 
: do para ganar también la 
- Categoría precio/calidad, 
: que en esta ocasión ha 
: sido para la EAH 4670/ 
: D1/1GD3 de Asus, *% 


ASÍ QUEDAN 


s sb 


2, PNY Geforce 9800GT PCle 
3. Sapphire Radeon HD 4670 
4. Asus EAH 4670/D1/1GD3 


: [Puesto 2 PNY Geforce 9800GT PCle 512MB 


O e Muy buena definición de la 
imagen en VGA y DVI 


y e Velocidad de juego elevada 
en todas las resoluciones 


A e 2 salidas DVI- 


e Soporte para HDMI mediante 
mn adaptador 
A (GEFORCE 


peta OS e Es muy compacta 
<a : i 
PE e Precio muy ajustado 


A través o Necesita ser conectada a la 

de la fuente de alimentación 

e Tiene un consumo demasia- 
do elevado. 


salida 


¿y gracias al gran número de 
: adaptadores suministrados. | 
: por PNY, podremos conec- | Nota: 
: tar la tarjeta a casi cual- 
: quiertipo de pantalla. Precio: 


PNY D,, Tel. +31 204467651 


- Precio/Calidad: 


: [Puesto 4 E 


eAvaDoS O 0 Muy buena definición de la 
A CALIDAD supempnaprnes imagen en VGA y DVI 
4 Ea ] s A 2 ui e Velocidad de juego aceptable 
Hi PA en todas las resoluciones 
e Salidas DVI-| y VGA 
e Salida HDMI integrada en la 
propia tarjeta 

e Precio muy ajustado 


3 e El ventilador hace que ocupe 
- dosranuras de expansión 
e Tiene un consumo demasia- 
do elevado 


Pese a su 
ajustado 
precio, el 


: modelo de Asus es una de 
Jas dos únicas tarjetas del 
Sapphire, Tel. +00 800 4732 4283 | Test que integran salida 
: HDMI sin adaptadores, | Nota: 
: además de una conexión 


- DVI-Iy la obsoleta VGA. Precio: 


Asus, Tel. 902 401 024 


PGA 
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ACTUALIZA TU PC 


Dispositivos de juego 


¡Toma el control! 


Además de con buenos gráficos y un sonido espectacular, el realismo en los 
juegos puede lograrse con un sistema de control adaptado y creible. 


a mayoría estamos de : 
acuerdo en que el sistema : 
de control más versátil en el : 
mundo del PC está compuesto por : 
un teclado y un ratón. Con ellos, po- : 
dremos echarnos a la espalda cual- : 
quier juego de acción en primera : 


persona, simulador, aventura o títu- 
lo de estrategia que se precie, Ahora 


Introducción 

Torre y F. de Alimen. 
Placabase 
Memoria RAM 
Procesador 

Discos duros CHJ92 
Unidades ópticas - CHJ93 


CHJ91 


CHJ89 
CHJ9O 


CHJ94 


) Incluso los teclados han evolucionado i 
: para adaptarse al jugador de PC, 


CHJ95 
CHJ96 
CHJ97 
CHJ98 


Tarjetas de sonido 

: Tarjetas gráficas (l) 

¡ Tarjetas gráficas (y 1) 
: Teclado y ratón 

: Monitor LCD -CHJ99 
| Altavoces CHJ100 


| Dispositivos ANS A 


o > A 


gases, o de vivir la velocidad de un 


: juego de coches con su correspon- 
¡diente volante con Force Feedback, 


INN 
- CHJ87 
CHJ88 


¡palanca de cambio y pedales. 


Lamentablemente, disponer de un 


: el sistema de control de juego más : py primer gamepad fue el de la ver- 


| versátil (con permiso del teclado y ' sión japonesa de la famosa NES. 


Ea 


¡ Lo ideal sería tener un dispositivo de 
: control para cada tipo de juego. 

: bien, puestos a vivir con el máximo : 
: realismo los juegos, no hay nada co- : 
: mo disfrutar cada género con el tipo : 
: de control que se merece. Por ejem- : 
: plo, no hay nada como sumergirse : 
: en un buen simulador de vuelo con 
un conjunto de joystick y palanca de 


el ratón). Estamos hablando, claro, 


: de los gamepad, cuya evolución ha 


sido sorprendente en los últimos 


: años, pasando a ser inalámbricos e 


incorporando decenas de controles 


: perfectamente accesibles. Este mes, 
: portanto, nos hemos propuesto que 
: elijas el mejor gamepad para jugar 
¿con tu PC. Por cierto, si eres de los 
: que no lo han utilizado nunca... sólo 
: te podemos decir que lo pruebes. 
| : ¡Caerás rendido a sus pies! 

: mando para cada tipo de juego pue- : 
: de que, además de resultar bastante | 
: Caro, nos ocupe demasiado sitio. : 
: Por suerte, una compañía pionera : 
: como Nintendo desarrolló en 1983 : 
: lo que acabaría convirtiéndose en : 





¿EL MEJOR GAMEPAD? 





Como hemos dicho es, junto al tecla- 
do, el más versátil de todos los dist- ; 


positivos de control disponibles. Con 


él podremos disfrutar de los juegos : 
de acción en primera persona, aven- : 
turas, estrategia, velocidad, simula- : [ 
dores y puzzles, Nuestro preferido es | 


el Wireless Gamepad de Xbox 360. 
¿Por qué? Por varias razones: 


Por diseño: si el mando de PlaySta- ! ; ' ' 
y ¡ Menú de controles de «Silent Hill» 


después en el diseño de los game- configurados para este Gamepad. 


: Completo: el gamepad de Micro- 
: soft cuenta con todos los elementos ; 
otro punto de inflexión al mejorarlo 


tion, en 1994, marcó un antes y un 


pad por su comodidad y manejo, 
sin duda el de Xbox 360 ha marcado 


que parecía imposible. 











mepad, lo tenemos en dos colores. 


Es inalámbrico: aunque existe una : 


versión con cable, el gamepad origi- 
nal de Xbox 360 es inalámbrico. Para 
conectarlo al PC se utiliza el Wireless 
Adaptor que Microsoft lanzó hace ya 
algún tiempo para Windows. 


Ci 


(0 





Con este adaptador podrás utilizarlos : P'' | 
: ción no es demasiada. 


periféricos inalámbricos de Xbox 360. 


dows XP o Vista (y próximamente en 


Windows 7), tan sólo conectarlo y : El cable USB nos permite cargar la ba- 


! tería del mando mientras jugamos. 


esperar a que el sistema instale los 
drivers automáticamente. 


Y 
(1, Los dispositivos están listos para usarse, * 


Controlador de dispositivo instalado correctamente. 





No tendrás que hacer nada; tan sólo : 


conectar el mando al PC y esperar. 


Compatible: lo mejor del gamepad 
de Xbox 360 es que la mayoría de los 
juegos que se lanzan ahora vienen 
configurados por defecto para el 
mando de Microsoft, por lo que no 
tendrás que perder el tiempo con las 


pesadas asignaciones de botones o : 


con los no siempre fiables perfiles 
de juego que la mayoría de los ga- 
mepad incluyen entre su software. 


Además de ser un portento de ga- ) 





Autoconfigurable: no hay que ha- | 4 ' 


cer nada para configurarlo bajo Win- : 


: aunque es más | 
: incómoda, sólo | li! 
¡ cuesta34,95€ P2__ NX 


"La mayoría de los juegos vienen configurados 
ya para funcionar con el mando de Xbox 360" 


necesarios, como dos gatillos con 





¡ Por suerte, no sólo de Microsoft vive 
: el hombre. Otras compañías tam- 
: bién fabrican gamepads realmente 
i potentes. Ahí van algunos. 







Ll 





? ' inalámbrico (pese a su precio), pero 
: Os podemos asegurar que es el úni- 


un boton XBox 6 que nos llevará, 
: por ejemplo, al menú de Games for : 
: Windows LIVE en los títulos que so- 0, algo que los jugadores con más : 


| energía agradecerán sin duda. 


:- porten esta plataforma. 


¡ En contra: no todo es perfecto en el 
: gamepad de Microsoft. Por ejemplo, 
: no incluye batería por defecto, sino | | 
un compartimento para colocar dos : 

pilas pequeñas tipo AA, cuya dura- 


. ¿ Dicho ésto, echemos cuentas: el : 
| + cable USB de carga y las baterías se 
lÉÉ | Venden por separado a un precio de : 
19,95€; el mando en sí cuesta unos : 
; 44,95€, mientras que el adaptador : 
: inalámbrico que nos permite co- : 
: nectarlo al PC, cuesta 14,95€ . Total: 
: 79,85€. Es algo caro, ¿verdad? La : 
: otra opción, si seguimos "empeña- : 
: dos" en tener un gamepad de Xbox : 
: 360, es adquirir. [py] : 
: la versión con Y E 
_ cable Y, que | al 
| 0" | A favor de él podemos decir que ¡ 1 
: incorpora dos botones más que el ¿ mL 

: mando de Microsoft y que, como és- ¿ 1000 


| 


















ma de refrigeración para las manos 











: El otro modelo de Logitech al que : 
nos referiremoes este mes es el ' 
: Cordless Rumbledpad 2, un clásico 
; ya de nuestro PC, que cuesta 59,99€, 


: Junto al gamepad de Microsoft, os 


: aseguramos que es lo mejor que po- 
: déis adquirir hoy por hoy. 


IA 


Quizá uno de los mejores gamepad 
para PC que existen ahora mismo. 


Tiene el inconveniente de quenoes : * 
: La otra opción que te proponemos 
: : esun gamepad de Thrustmaster que 
; co del mercado que integra un siste- 








te, integra también efecto de vibra- 


: ción. ¿En su contra? Bueno, que utili- 
: za la disposición de los gamepad de 


PlayStation, con los dos sticks analó- 


- gicos en la parte central del mando, 
¡lo que a nosotros, particularmente, 
: nos parece algo incómodo. 


E - MAITE 
Í  CcAuiDADLOGITECH E 


La mejor alternativa a Microsoft en 
: cuanto a dispositivos de juegos para 
¿PC ha sido, siempre, Logitech. Y en ' 
: esta ocasión, no iba a ser distinto. 
| Os proponemos dos opciones. La 





: Silo que te hemos mostrado hasta 
: ahora se te va de presupuesto, aquí 
; van algunas ideas más para hacerse 


con un buen gamepad a un precio 


i mucho más competitivo. Recurre, 
: por ejemplo, a Trust, experta en dar 
primera es este ChillStream, que : 
: cuesta 44,99€0. .. 
: pulsación progresiva €, otros tantos : A 
sticks analógicos O, un pad direccio- : 

| nal py ocho bot botones O, además de i | 


lo máximo en calidad por el mínimo 


! precio. Un ejemplo es este Dual Stick 
- Gamepad que sólo cuesta 21,99€ ? 


a cia pa 
PILLE! 


a 






podríamos calificar como de gama 


alta, pero con un precio medio-bajo. 


Hablamos del Run'N'Drive Wireless 


| 3in1 Rumble, un siega dispositivo 


inalámbrico 
| y con efecto 
A. de vibración, 
| que además 
"es compatible 
con las con- 
solas PlayS- 
tation. Tiene 
un estupendo 
precio de 34€, 
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Ñ CALL OF JUAREZ 
BOUND IN BLOOL 


Los hermanos McCall, Ray y 
ll». Thomás, se han decidido 
- porfin air por el oro 

de Juarez. Así, podrán 

reconstruir la granja 
familiar. ¡¡Ay de aquel 
que se cruce en su camino!! 


Los mejores juegos del panorama actual de PC 
ordenados y clasificacos por géneros para que 
sepáis qué comprar y cuánto oscuesta, antes de ir 
a vuestra tienda favorita. 


UBISOFT 
59,95€ 
ACCIÓN 













pa en 4 Dead 


P) La ciudad está infectada de zombies 
E e dE y hay que exterminarlos a todos. 










Flo mejor DEL MES ; 





59 Unaisla paradisiaca y tropas corea- 
EY) nas incordiando. Acaba con todos. 










y Crysis Warhead 








Pg Y Bera Ponte a los mandos de un segundo : EXD Acción en primerísima persona por 
A sur. equipo de rescate...;jojo a los aliens!! JERA su. los tejados de una gigantesca ciudad. 
Atari . Todo Tipo Jugadores . [:3F43). 34,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . [239% . 1] 19,95€ 








MEE) La USG Ishimura está en apuros. sas 





>= Alone in the Dark 


MÍ parana, a h 
PAT) Pasarás mucho miedo en el centro de 














| OVERLORD ll 


Í Elige entre ser malo o muy malo, en un 

il título divertidísimo que nos hará dis- 
frutar arrasándolo todo. 
Atari 


Dead Space NN Prince of Persia 


103 El príncipe regresa a sus orígenes con 
?  SUF, nuevos combates, saltos y acrobacias. 


EE 


A 











Assassin's Creed D.C.E. 


EXD Damasco, Jerusalén y Acre. Tres ciuda- 
UN sur. des y un misterio que resolver. 








Sr 


y Devil May Cry 4 A Prototipe 


ES MRS Acción a ritmo de pistolas y espadas 
SUE. enun mundo lleno de demonios. 


MERA El planeta es víctima de una plaga, y 
E sólo nosotros podemos salvarlo, 


Ubisoft . Todo Tipo Jugadors «ENYA: 59,95€ Koch Media. Todo Tipo Jugadores . JP. 39,95€ Activision ¿Todo Tipo Jugadores . CIPAES. 54,95€ 





¡ Street Fighter IV 


¡Vive las luchas más emocionante!! 
sur, Conlos Ryu, Ken, Guile... 


:X UB) Controla aviones, barcos y submari- 


ME EJ ¡Preparado para crei Alma 
5 O nos, tanto de los aliados como del eje. 


En ha vuelto y, con ella, el caos, 


EN . 49,95€ Koch NEL Jugadores [IN A. 101 39,95€ 





Í STREET FIGHTER IV 

Ñ ¡Vuelve el clásico de lucha!!, y con Mi 
1 más fuerza, combos y golpes especia- 
les que nunca. ¿Telo vas a perder? 
Koch Media 
















AD Guía al héroe más musculoso por 


ES Acción gigantesca en un país africa- xl 
MÁ SUE. laberínticos escenarios para escapar. 


, SUF.' no azotado por las guerras. 
E 

mm 
39.95€ Pp 


















Esc 


rue Gears of War AAA Tom Clane ' 


ES Los Locust han invadido la Tierra y no 
SUE, van a dejar títere con cabeza... 





E Y) Liberty City te abre de par en par las 
E e E E sucias puertas del éxito. ¡¡Vengal! 

Í TERMINATOR SALVATION 

Ayuda a Jonh Connor en la guerra contra | 

las máquinas e intenta salvara la Ml 

nidad dela aniquilación total. a 


E 
ES 








s 
So 


SR 





Ñ O Un grupo de expertos paranormales MEE El Jefe Maestro tiene mucho trabajo 


AA 





Mor A e en un pueblo maldito. ¡¡Límpialo!! SUF. con los aliens. ¿Vas a ayudarle? Dd SUF. épicas. ¡¡No has visto nada igual!! 
Al igital Bros E d AA pa 
TENE Atari . Todo Tipo Jugadores - [FP E]. 49,95€ Microsoft . Todo Tipo Jugadores . 7JN%4. 54,99€ ua Todo Tipo Jugadores . F4Y 4d. 54,95€ 


Juegos 






Cada leal ha Sl ecloaia o 
cuidado para darnos las sensación de 
que estamos en el lejano Oeste, y pa- 
labra que lo han conseguido, ya que el 
conjunto parece sacado de una "peli". 













8,55) Estrategia ambientada en la época 
uE de las Cruzas y basada en el combate. 





Ida] LPI z e 0d Hz ¡ 


E: calles están estada de da: 
que intentarán acabar con nosotros, 
aunque gracias a la facilidad de gatillo - 
de Ray, y la precisión de Thomas, no 
tendremos nigún problema. 





DIT ESA TENSO 








SUF. dades en combate simultaneamente. 


A ¡ ¡ 
MUERES Espectacular como pocos, miles de uni- 





Cada uno de Ds as MeCal 
cuenta con habilidades diferentes. 
Ray es un pistolero que desenfundará 
rápidamente, Thomas es mucho más 
preciso con el rifle que su hermano, 


LA POLÉMICA 


a 


¡CIDO | 


Y 


np 
38 


¿Que juego basado en una 
pelicula te gusta mas? 


Un juegazo que se sustenta con 





Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores «PAY +119,95€ 








JEEY Un referente en el género, si te gusta 
SUE, la estrategia no te lo puedes perder. 





sur. de batalla de tres razas alienígenas. 





3) emocionantes y vibrantes combates. 


=) La Tierra se ha convertido en el campo 








, Mítica saga que nos invita a convertir 
una pequeña urbe en todo un imperio. 





BY  culares con gran cantidad de poderes. 





Batallas por tumos y combates especta- 








MD El orden y la gestión de recursos son 
EU las bases de este título. ¡¡A construir!! 


“Take2. Jugadores Expertos «[EJY. 39,99€ 


Command 8. Conquer Red Alert 3 













ED) Sensacional título de estrategia que 
Í SUF.. nosinvita a luchar en la guerra fría. 


y | | Command 8 Conquer Tiberium Wars ] 








ED 86... y la Hermandad NOD conti- 
nua su guerra por el Tiberio, ¡A luchar! 


E EE) El medio para conseguir recursos es 
sur. muy original... ¡¡La televisión!! 










ITA 0 ame nos pondrán al 
SUE, mando de las fueras aliadas o las del eje. 


HACIA Tipo Jugadores -EXIVAED. [1 34,95€ Atari Todo Tipo Jugadores »[221%3. 44,95€ 











1073 





“EXInteractiva ¿Todo Tipo Jugadores «13/1.1119,95€ 


pa 
Las 


ENT 


E 












AZ) Labatalla por el control de la tierra 
sur. está servida. Los Echavon contra los Sai, 


nidad 





- Ubisoft . Todo Tipo Jugadores .[-F*4.10159,95€ 










Viva Piñata 


£ 8,54, Estrategia de gestión que propone 
BIEN crear un jardín para atraer piñatas. 


E 


pra 

pa] 
a 
E 
a 
1 
JD 
u 

" 
ul 
2 
Un 


MRERRE Todo Tipo Jugadores . EJ. 29,95€ 





Warhammer 40k Dawn of War Il 


EZ ¡¡Sensaional juego de estrategia! que 
SUF, nos propone salvar la humanidad. 









"C) EL PADRINO II , 





E Si quieres mojarte, esta:es tu oportunidad. Todos los 
meses te traemos las cuestiones que más preocupan a 
los jugadores de PC. Vota poruna de las:tres respuestas 
El posibles y comprueba cuál es la preferida por todos los 
E lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 


Warhammer Mark of Chaos El Cómo participar: Elige tu 


A (a) opción y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 


“THQ Todo Tipo Jugadores « EAYA].:49/95€ 













) Estrategia enfocada al belicismo 
BIEN donde la gestión pasa desapercibida. 


10. ] Todo Tipo Jugadores . [Pf 29,95€ LA POLÉ MICA 


DEL MES ANTERIOR 
¿Es mejor «Los Sims 3» 
que el anterior? 







e] World in Conflict Complete Ed. 


ELO Divertidísimo multijugador y un 
METER motor gráficos espectacular. 


) Estrategia enfocada al multijugador 
)' donde iremos adquiriendo objetos. 





| 
NO, LE FALTAN EXPANSIONES 





Los. + VENDIDOS 












ATT 





j OR | O ROLONLINE 

¿Qué juego no aspi- Datos oficiales sobre los juegos aiii 
j Lori 2 que más éxito han cosechado ] 
y fecalcanzare! primer M3 para PCel pasado mes de Junio. 

puesto de esta cla- 


sificación para bajar 
del pedestal al eterno 
número uno, ¿World 


Y LossIMS3 
SIMULACIÓN 
EJectronió Arts 7 


" of Warcraft»? Si quie- | CALETA 
N , SIMULACIÓN 
k res estar al dia de los Electronic Arts 
A títulos que arrasan en E 

0 España, yenelmun- E 

y 


do,estaestusección. MM ER 7 
CEA AAA 

SIMULACIÓN 

Electronic Arts vaa 


SH MDRAKENSANG 
El a 4 Na - Mo AS a 





FX Interactive AA Konam 


RLAC MAC ECGOCDANRAMC 
Mods Y) NS E po 1 104 A : 3 OS 


¿| pu Mezcla perfecta entre rol y acción, 
Sur. con divertidísimo combates, 





Dr 





STARCRAFT Il 
Activision-Blizzard Sega España «Todo Tipo Jugadores EF. 49,95€ 
2009 
Estrategia 3 
; Loki 
Vuelven == 0 ] 
las batallas ERZ Rola la japonesa con miles de combates 
espaciales más BIEN porturnos donde la cantidad cuenta. 





divertidas y espectaculares de todo 
elluniverso. ¡¡Que salga cuanto:antes 
que estamos esperando!! 


Koch Media « Todo Tipo Jugadores . [338%4 . 34,95€ 








[Da 0) 
A 


=] Age of Conan ¡The Witcher 












DIABLO 11 MEJES) ¡Todo el universo Conan! Con un sis- J El brujo guerrero Geralt de Rivia es el 
Activision-Blizzard tema de combate reovolucionario. 77:89 protagonista de este genial título, 
Sin confirmar | , B. 

Rol Koch Media . Todo Tipo Jugadores [JPA . 19,95€ Atari » Todo Tipo Jugadores . [JFA.1:119,95€ 
Conociendo a 

Blizzard seguro 5 a , 

que hasta ; El Señor de los Anillos Online a Online 











)- Sensacional recreación del universo 
"Warhammer" para disfrutar de lo lindo. 


EXE) Fiel recreación de la Tierra Media, con 
el aliciente de luchar contra el mal. 


dentro de un par de añitos. no. saca 
nada a la venta. Pero tiene una 





pinta brutal. ¿No? : : € : 
NASA EIA 2d A ES € Atari + Todo Tipo Jugadores * [73 9%4* [:1 19,99€ ElectronicArts . Todo Tipo Jugadores .[-JY1. 49 ,95€ 
BATMAN “E A 

Eee adia il Fallout 3 va WOW Battlechest 

Acción eN WEE EXMES Colosal, infinito y con una historia 8 El título original y su primera 

El Joker y h sur, sensacional. ¡¡Una obra maestra!! expansión en un sólo pack, 
e ElectronicArts . Todo Tipo Jugadores .EJNAET. 49,95€ ENEE Todo Tipo Jugadores «ANALES: 34,95€ 


nueva aventura donde controla- 


remos al Caballero Oscuro para Mass Effect 


NY WOW Wrath of the Lich Kin 
















escapar del mal. 1 EX ¡impresionante en todos los sentidos! — |] ERAS ¡Impresionante expansión!! Nuevas 
DRAGON AGE ORIGINS SuF, Frenéticos combates llenos de acción, EN YETI) mazmorras, enemigos, profesiones.. 
Electronic Arts E Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . :JF=. 49,95€ 

2009 

Rol , a 

Es perra | Neverwinter Nights 2 Gold 

desarrollando E ) Los Reinos Olvidados son el marco 

uno de los AS “INF, ) perfecto para vivir el mejor rol 

bombazos de 2009. Y es que PP. 

este título promete mucha Atari ¿Todo Tipo Jugadores . [FIFA .59,95€ 


diversión y aventuras. 


CJEF Fusión de géneros, rol y acción, que 






a Za A SUF. nosinvita a recorrer toda Grecia. 
Acción 
Atari . Todo Tipo Jugadores .EJFA. 49,95€ 
Rapture ha 
resurgido de sus ps ; us e ; 
cenizas y es más an + 2 Fallen Angel 57] Flight Simulator X 






8,3 Sas El mundo de Ancaria está en guerra, 
Y) la batalla es inminente. ¡¡A luchar!! 


peligrosa que nunca. Deo 
estamos de meternos en esta ciu- 
dad y probarlos plásmidos. 


25 ¡¡El simulador más profesional!! Pero 
también acto para principiantes. 


Atado Tipo ugadores TED. 1995€ á Microsoft «Todo Tipo Jugadores «EJ. 59/95€ 


MI 
Juegos 








| ESTRATEGIA Ad: E O OA ARO os 








ESTRATEGIA 
DAYA FX Interactive Aya 





) DOTBA Mi TNA 1340 09 
TER 
a El Sega El 








CECI A 
ROL. 
13 Virgin Play ar 


SA OS AS 





A 









RI Guitar Hero ll 


te VA MES Conviertete en el guitarrero de moda 
EA A 1139 y vence a todos tus competidores. 











e 
Activision-Blizzard . Todo Tipo Jugadores . +. 69,95€ 









3 Y Los Sims Historias de Mascotas 


EXE Dos nuevas historias para los sims, en 
3 esta ocasión toca lidiar con mascotas. 


A Los Sims 2 Deluxe 


pe e, E 
PSN 

e ) Millones de jugadores se han apun- 
SUE, dado ala "Simmania”. ¡¡A disfrutar!! 





LS Partiendo de organismos unicelula- 
Sur. res, debemos crear y liderar una raza. 


Silent Hunter 4 


CÓ Divertido simulador de submarinos 





Ubisoft OOO RRE HA. 11 19,95€ 





Y Grissom y sus chicos de las Vegas se 
EY enfrentan a cinco complejos casos. 





« ES Keane 


I Descubre quién está detrás del 
=% mayor robo de Té de la historia. 


EXI Todo Tipo Jugadores .[7IY A. 1:119,95€ 









ESTRATEGIA. 
FX Interactive 





SIMULACIÓN. 0 MEN SIMULACIÓN. 
Electronic Arts 2. a 


















ODA da 









FX Interactive E | AECIO En EE 
ON Md h ] NIN] e 
Ubisott... da ma AVENTURA - ACCIÓN 
Her Interactive 


Digital Bros : 
ANITA 





Pro OF THE LICHKING 
ROL ONLINE | 
Activision-Blizzard 


"ESTRATEGIA 
Ubisoft BN 





ROL ONLINE cd E : 
Activision- Blizzard ALO UL DR 


PA 





YA 





SIMUIACIÓN 0 
Electronic Arts 


ñ UN pi 
Activision-Blizzard 


dl 





A AN 


NBA 2K9 


EXI La mejor liga del mundo en nuestro 
12) ordenador con todas sus estrellas, 


















EXP) ¡Vive toda la emoción del campeo- 


a eE ! 
: Pret sur. nato del mundo de motos en tu PCI! 


3 La serie de TV, por fin, en tu ordena- 
%) dor. Para que disfrutes de lo lindo. 





B_ Malos de tomo y lomo, chicas explo- 
Y) sivas y los mejores chistes. ¡Genial! 





3 Ríete de lo lindo con los detectives 
más canallas de la historial del PC. 





FED) Velocidad en estado puro.Vive las 
competiciones más alucinantes... 


8,96 ! ¿Eos capturar a Ársene Lupin 
antes de que robe Londres? 





“FX Interactive Todo Tipo Jugadores «EJ -[119,95€ 









MZ) El deporte extremo definitivo, 


) Fray Leonardo debe resolver un mis- Ps 
BIEN. Violento y, sobre todo, muy divertido. 


SUF.. terioso asesinato, ¡¡Alucinante!! 













MEZAS Golpes para dar y tomar, los mejores 
BIEN jugadore y las mejores pistas. 


MEES Divertido y realista como ninguno, 
sur. sin lugar a dudas el mejor tenis. 


pr A olslla la Guía de Compras 
completa en el CD de la revista. Ejecuta la 
aplicación y en la sección Extras, elige la 
opción "Secciones en PDF CH] CD”, 





o 
0 
E Ñ MES En esta ocasión controlaremos alos 


p [$4 5 y 
180. Todo Tipo Jugadores MIE. 39,95€ —  FlectromicArts.TodoTipo Jugadores. EN. [3 19,95€ 


| 
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INSUFICIENTE A DEF 


LL 
ES 


SUFICIENTE 








COMPUTERCHOLLOS 


Call ofDuty] 


Call of Duty Deluxe Edition: 


Doom 3 

Gun o 

La Fuga de honey Sland 
Quake4 

StarWars Battlefront 2 2 


- StarWars El Imperio en Guerra 


The Movies 


Crysis 

Mass Effect 

Mercenaries 2 World in Flames 
- C8.C Red Alert 3 
Dead Space 

- LittlestPetShop 
My Sims 


Battlefield 2 C. Collection 195€ 
(8 CTiberium Wars MAA 
La Batalla y la Tierra Media Il 19,956 

FIFA 08 19,95€ | 
Los Sims Ein Deluxe 995€ E 
"Medal of Honor Airborne 19,95€ 

NBA Live 08 19,95€ 

Need for Speed Carbono 19/93€ 

Avencast 99581 

Imperivm Civitas 9978 

Imperivm III Batallas de Roma 

Runaway Á Road Adventure 9,95€ 

Torrente El Juego 995€ — 
Gothic 11 9,99€ 

Trackmania United 9,99€ 


GTA San Andreas 
Mafia. 
Max Payne 2 


Soles: in 105 Road to Hill 30 
.009,95€ 
995€ 


Combat Flight Simulator 2 


| CSI Oscuras intenciones 


Devil May Cry 3 
' Dungeon Siege 
112 Sturmovik. 
Peter Jackson king Kong 


"ES, ES Magna Cum Laude 
Swat4 o E 


19956 


14958 
14,95€ 


14,95€ 


995€ M 


195€ 


1495€ 
149€ 
1495€ 


19,95€ 
19,95€ 
19,95€ 
ose E 
-19,95€ | 
19,958 
19,95€ 





995€ Y 





qÍe 
ea 
2,956 


9,95€ 


9,90% 
IE 


995€ 


993€ 


699€ 





vi 






po 


uando surgen du- 

das sobre qué com- 

ponente comprar 
para nuestro PC, con qué 
título de rol o simulación en 
castellano jugar este verano, 
o qué portátil se adapta me- 
jor a nuestras necesidades, 
¿qué mejor lugar para 
preguntar 
que esta 
sección? 


4 

p E m pr 

A ns es 
¡A 




















Hola. ¿Me podríais decir con 
qué modelo de portátil podría 
jugar a tope con «Warham- 
mer Online», a poder ser un 
Asus con un precio de 800 ó 
900 euros, Aconsejadme que 
voy un poco perdido. Además, 
. megustaría que éste soporta- 
ra juegos actuales como 
«Supreme Comman- 
der» entre otros. 
¡Gracias! 

Miquel Sola 
(vía e-mail) 






Un usuario muy, muy 
enfadado con Microsoft 

Soy uno de tantos usuarios que esperan 
como agua de mayo" la llegada de Win- 
dows 7, tras una experiencia nada satis- 
factoria con el actual sistema operativo 
de Microsoft, Windows Vista. Tengo tres 
ordenadores en casa y todos ellos tie- 
nen instalado dicho sistema operativo. 
¡Vamos, que soy uno de los pocos "pri- 
mos" que han pagado por esa castaña! 
Mi enfado viene porque me acabo de 
enterar de los precios a los que se va a 
vender la nueva versión de Windows y, 
pese a lo que imaginaba en un principio 
(que Microsoft iba a ser generosa con 
los “primos” del Vista), la compañía del 
tío Gates quiere que pague casi 130€ 
por actualizar a Windows 7. Yo, lo sien- 
to mucho, me planto. He sido "fiel" a Mi- 


ESA E 


ri IA IONES CAM TA REM DNA E A EN 


- «Warhammer Online Age of Reckoning» funcionará con to- 
- tal fluidez en portátiles con tarjetas Geforce GT120M. 


Los precios de actualización de Win- 
dows 7 han levantado ampollas. 
crosoft desde los tiempos del MS-DOS, 
pero esto ya me parece demasiado. Le 
guste o no, con Windows 7 Microsoft 
ha reconocido de forma implícita su 
equivocación con Windows Vista. Si no 
hacen nada por los que hemos pagado 
por su error, me parece perfecto. Por mi 
parte, me pasaré a Mac OS Xo Linux. 

















Hola Miquel. La verdad es 
que con el presupuesto que 
nos planteas, de 800 ó 900 
euros, hay muchas opciones 
posibles, aunque en esta 
ocasión hemos elegido, co- 
















El Asus K7010, un portátil 
potente y asequible. 


Andrés (vía e-mail) 


O SR PERALTA REED II A tar tro E 
e 





- mo nos pedías, un modelo 


de Asus. Se trata del K7OIO, 


UR - con pantalla de 17", 4GB 


de RAM e Intel Core2 Duo 
16400. Te costará unos 819€, 
aunque la gráfica que lleva, 
una Geforce GT120M, te 
dará lo justo para jugar flui- 
damente con «Warhammer 
Online» en calidad media- 
alta. ¿Nuestra recomenda- 
ción? Lo ideal sería un por- 
tátil que integre una Geforce 
9800M GT, que casi duplica 
en rendimiento a la Geforce 
GT120M, aunque ya te avisa- 
mos que, elijas la marca que 
elijas, ese ordenador pasará 
de los 1.000 ó 1.100 euros. 


Tengo un portátil que cum- 
ple con todos los requisitos 
mínimos exigidos para que el 
juego funcione bien, que apa- 
recen en la página oficial del 
juego, excepto el requisito de 


- la tarjeta gráfica. Tengo una 


Geforce 9200 GS y no aparece 
en el listado de tarjetas gráfi- 
cas recomendadas. Me parece 
raro porque el ordenador es 
de hace 2 meses aproximada- 
mente y creo que debería so- 
portar este juego. ¿Me podéis 
decir si mi tarjeta es compati- 


- ble o si no va con este juego? 


Muxas gracias y felicitaciones 
por la revista. 
Skamy (vía e-mail) 


Efectivamente, hemos con- 
sultado los requisitos míni- 
mos del juego y la tarjeta 


TRE OR 2 AAN AA 
IRTAS A | OS EXPERTOS 
) 4 J K 


PT 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un 
dispositivo de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas. 





«Los Sims 3» funciona incluso 
con tarjetas muy antiguas. 


gráfica que nos comentas 
no aparece. En cualquier 
caso, y teniendo en cuenta 
que funciona con modelos 
tan antiguos como la Ge- 
force 6200 ó 6500, es más 
que probable que también 
funcione con la tuya. Eso sí, 
no podemos asegurarte que 
vaya a ir lo suficientemente 
fluido como para jugar. 


Una pregunta rápida y con- 


- cisa: cuándo “demonios” sale 


finalmente «Batman Arkham 
Asylum»? ¡Es que ya estoy 
harto de esperar! 

Abel de Marías (vía e-mail) 


Seremos igual de concisos: 
su distribuidora, Koch Me- 
- dia, jura y perjura que saldrá 
a finales de agosto... 











«Batman Arkham Asylum» se 
está haciendo de rogar. 





PD 


JUEGOS Los Expertos Respon- 


den C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo elec- 
trónico a la dirección de email expertos.chjuegostaxelspringer.es, La 
revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio, 


AN A SS a 
ERAS NAMES 


ponsable Axel Springer EspañaS.A., para responder las consultas o gestionar el envío delos premios en los sorteos y 
SN Acad Me 
ENS A A ACA 0) Eolo 








¡AHORRATE HASTA 5 EUROS! 
en cada uno de estos Juegos para PC 


PC ovo-nom ¡E < for Windows 


7 





DESCUENTO , ANY, 

















8 E DE _ Cófhputer SO AED YA 2 
Cll Y Je005 3 EX / 
ae A O > o | > ARA LOS LECTORES DE 





E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


MI POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 


CU Pp Ó N D E de E D ¡ D O | ed p e Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. 
JUE nl [6 12) y Oferta válida hasta el 31 de Agosto de 2009. 


NOM DEA a as DIOR! Apellidos a ad loo label o AECA. 


Cae Paz a o reus dl e a NUMERO e a ad PISO cdi hide Ea CU o ata e es o AENA 
PrOVIOCla tea dO Grrostal ao io TOTO Oreiro le Ne atea EEES al 
Rena ón Ena e ao da A Aena Lleó e di 








Pop | LENA | ca 
RECOMENDADO HOY JUEGOS Código de barras 
99€ | 5493€ 
39,95< | 36,95€ 








(5 Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 6,50€, Baleares 7,508) 


Forma de pago 
Le informamos que los datos que nos ha proporcionado serán recogidos en un fichero titularidad de la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.L.U con domicilio en calle Virgilio, 9 - 
Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón, Madrid — 28223, que es la destinataria de la información facilitada. Este fichero tiene la finalidad de dar cumplimiento a la prestación 
de servicios/entrega de bienes objeto de nuestra relación comercial. El ejercicio de los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición se podrán llevar a cabo 

en los términos legales mediante comunicación a la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.L.U., a la dirección antes indicada, dirigiéndose al departamento Legal (Responsable 


departamento), indicando el tipo de derecho que se quiere ejercer. 














ASÍ SE INSTALA EL CD | 


La pantalla principal 


Arranca la aplicación y podrás navegar por el 
contenido del CD de una manera rápida e intuitiva. 


Al insertar el disco en el lector, 
- saltará automáticamente una. 
“aplicación desde la que puedes 
instalar todo su contenido. Con 
un único clic podrás elegir instalar 


cualquiera delos 100) juegos de re- 
galo, o! echarle un profundo vistaz 
alas páginas extra de la revista en 
formato digital PDF (recuerda que 


100 Juegos totales 


A continuación te contamos cómo es el procedimiento 
estándar para dar de alta una cuenta y empezar a jugar 
con los titulos que hemos incluido en nuestro CD. 


El sistema nos muestra la licencia 
de uso del juego. Para aceptarla 
pinchamos en 


Una vez introducido el CD-ROM 

aparecerá el menú central de la 
aplicación. Selecciona el género que 
desees y pulsa Instalar. 







30 Minigoll Unlimited Sirareware Setup 


| ) License Agreement | 
| Y Plenos res e Une hconce terms before nftaling JO 1 | 
Í ' 

| 


ted £ 


| Preso Page Dow to see Ue resto! he apreement 


La aplicación mostrará ahora 
“Una lista desplegable para poder 
seleccionar los minijuegos. Una vez conga 
seleccionado el minijuego deseado. | bae eS ms iia IAS 
En nuestro ejemplo vamos a explicar |. 77 
la instalación del tíulo Deportivo “3D 
Mini Golf Unlimited” 


| [GENERAL SALES CONDITIONS 
sophcato 


nt 
TO coll: debatida e AAN 


7” El juego se instala por defecto 
a/ en la ruta predeterminada. Para 
modificarla pinchamos en €. Una vez 
finalizado, ¿dan en 


“p Tras seleccionar el minijuego, el 

sistema nos muestra una pantalla 
de selección de idioma. Una vez elegi- 
do pulsamos en 








30 Minigo ON Untimited 5 Shar 


UN 


Setup will install 30 Minigolf Unimited Shareware in the fi 


| ollawing folder, To mataliin a 
| different folder, chik Browse and sele 4 another folder. Cick ext to continue, 


Setup 


Choo! oi butall Locallon 
ON nod wbrich to install 20 Minipolf Unlfiited 








Installer Language 





Please select a language. 





[Eolica ria | 


Destinatica Folder 


lee Cancel m ] 


¿1 El sistema nos da ahora la bien- 
“venida mediante una pantalla de 
presentación. Para continuar pulsa- 
mos en sobre el botón Next. 


“p El sistema nos da la posibilidad 
de instalarla versión 9 de DirectX. 


| debes tener Adobe Reader). a ¡lia 


POBRES YES LIS een ea ss s A es nera es pza 


Disfruta del verano con tu PC 


Este mes os regalamos una recopilación increible de 100 juegos con los que podréis 
pasar unas vacaciones mucho más divertidas. Inteligencia, habilidad, acción, estrategia 
e incluso deportes, son los protagonistas del CD de este mes. ¡iDisfrútalos!! 









Una vez seleccionada la opción que 
queremos pulsamos en Install. 


"> Durante unos instantes se produce 


12 la copia de archivos al disco duro. 


Una vez finalizada la elección binehe* | 
mos en O para terminar la instalación. 





Para jugar pinchamos en Inicio, pro- 
gramas, TLKGAMES, 3D Minigolf Unli- 
mited Shareware, 





1 Disfruta de las secciones exclusivas 

del número 101 en PDF y que solo 
podrás encontrar en el CD, No dejes 
de leer todas las secciones para estar 
informado de todo lo que acontece en 
el mercado de juegos de PC, 


ral 


CPU: PENTIUM 4 1,5 GHZ RAM: 512 MB 
CONEXIÓN A INTERNET RECOMENDADA 





que ha O records | 


| gos: «World of Ma Sólo | 
| Ada que abrir tu a ze 


SERVICIO DE 


| ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema re- 
lacionado con el CD podéis contactar 
con nuestro SAT a través del email: 
sat.chjuegosGaxelspringer.es, 

... 0 por correo ordinario a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 

C/ Santiago de Compostela, 94 
28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la 
normativa vigente sobre Protección de Datos. Para más 
info. consulta el recuadro en la sección Cartas de los 
Lectores (pág. 76). 


Y ADEMÁS... 


IPIOSN 
L 14 yn 
AA 


IIA NITO): 


A a o. 100 juegos que 


- hemosiincluido en nuestro CD, te 
damos la oportunidad de probar, 
durante 10 días y completa nen- 






te gratis, la primera expansión 









VISAS IU IE ARA PLL RON EEE ASA AR OERIENE OS ERA EIA ADIAA E a. IA ENT ASES EAN RITA EA NAAA ARAN OATES 


IAEA II A A 


] 


NINA AAA Eta 





PR 
a ya e de a E 
4 dl e abá NO! Ple ep 4 h 


Más secciones ») 





Disfruta de las secciones exclusivas del 
número 101 en PDF, que sólo podrás 
encontrar en el CD, ¡No dejes de leerlas! 


| archivo PDF que 

tienes en tus manos 
es la mejor herramienta 
para consultar cómo van a 
funcionar las últimas nove- 
dades en tu PC. Gracias a 
nuestro laboratorio, com- 
puesto por 24 ordenadores 
distintos, y las 48 pruebas 
de rendimiento, es muy 
fácil saber cómo va a com- 
portarse cualquier nove- 
dad. Sólo tienes que mirar 
qué modelo de tarjeta grá- 
fica tienes, el procesador, la 
memoria y compararlo con 
nuestras tablas que verás 
dentro del PDF. También, 
incluimos las últimas actua- 





DOE 





y pueden ser utilizados sin 


DR AAA AR 


A 


lizaciones de juegos y hard- 
ware, para que de un sólo 
clic vayas hasta la web que 
tanto estabas buscando, te 
descargues los archivos y 
los instales en tu PC, 

La Guía de Compras com- 
pleta te permite conocerlos 


mejores juegos que hay a la 


venta en PC. Con su des- 
cripción, precio, valoración 
y puntuación obtenida en 
COMPUTER HOY JUEGOS, 
así como la relación pre- 
cio/calidad. Finalmente, 
disfruta de un interesante 
artículo donde te contamos 
cómo hacemos los Test de 
la revista y mucho más. 


APN 


LAIA RAS, 


Preguntas - + E 


Aquí, planteamos los problemas más 
frecuentes que se pueden dar cuando 
nos enfrentamos a estos juegos online. 


Duda: ¿qué dife- 

rencia hay entre 

los juegos "sha- 
reware” y los "freeware" que 
hay dentro del CD de Compu- 
ter Hoy Juegos? 


- Respuesta: todos los juegos 


que hemos incluido en nues- 
tro CD son de libre distribución 


pagar un euro. La diferencia 
entre un título "shareware" 
y otro "freeware" es que el 
primero tiene una limitación 
de uso, ya sea por tiempo o 
cantidad de fases disponibles, 
mientras los segundos, los 
juegos "freeware", son com- 
pletamente gratuitos y no 
tienen limitación alguna. 


A OR IA IMA OPTA dor reci 


Ma DE INTERNET 


O http://callofjuarez.es.ubi.com/ 
O www.spore.com 


O www.superstarsv8racing.com (inglés) 

O www.batmanarkhamasylum.com 

O www.overlordgame.com/gb/homepage (inglés) 
O www.cycling-manager.com (inglés) 

O www:terminatorsalvationgame.com/?lang=las 
O http://wheelmangame.es.ubi.com/site 


O wwwstreetfighter.com 


D www.bloodbowl-game.com/index.php?lang=sp 


D www.residentevil.com/5 


1B www.runesofmagic.com/es 


WM www.lucasarts.com/games/jointheclonewars (inglés) 


7 Desde el Laboratorio 


E borrar roedor heat 


emos conksado en vitador moría. || 
daslrlcinos minor mente. 


ES 





Desde el laboratorio 6d = : 


E ¿Funciona en tu PC? 


PEREIRO RAILS LAA azar on AOS OSA CO CO AMAR O AO DR NA RNA BARS 


Duda: ¿si quiero 
O seguir jugando 

con un título "sha- 
reware” os tengo que pagar 
alguna cantidad de dinero? 
Respuesta: No. Computer 
Hoy Juegos y, por tanto, Axel 
Springer España, no reciben 
pago alguno si, en algún mo- 
mento, estáis interesados en 
adquirir la versión completa 
de un juego "shareware". 
Esta transacción es una ope- 
ración que realiza exclusiva- 
mente el lector y la compañía 


progra del j JuEgO 


CU LEICENLAA ADA ID LA 


1D www.wolfenstein.com 


1D www.lucasarts.com/games/legoindianajones2 (inglés) " 
0 www.commandandconquer.com/cnc4 (inglés) 
WD http://dragonage.bioware.com (inglés) 
1D www.dirt2game.com 

(B www.orderofwar.com 

YB www.minininjas.com/es 

€) www.lucasarts.com/games/monkeyisland (inglés) 
€) www.mytheongame.com (inglés) 
9) http://2ksports.com/games/nba2k10 (inglés) 


€ www.eic-game.com (inglés) 
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Problema: si al 
pagar por la ver- 
sión completa de 
un juego "shareware" tengo 


e eee 


€) www.deepsilver.com 


- O wwwzotaccom 


SAARSARES RRA ARES PTOS DICE RRA 
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- (B www.sacred2.com 


Ok oro 


RRA 
a 


ITAM RA 


el programa completo o la 
CD-Key necesaria para acti- 
varlo, ¿vosotros me podéis 
resolver el problema? 

Solución: Al tratarse de una 
transacción completamente 
ajena a Computer Hoy Jue- 
gos y, por tanto, a Axel Sprin- 
ger España, las únicas vías 
de comunicación posibles 
para solucionar el problema 
serán, bien la página oficial 


del juego o del programador, 


o bien la plataforma de com- 
pra elegida por el lector para 
paliar E pago 


mee PAT LO A IO: 


€ www.sapphiretech.com 


OD www.verbatim.es 


- E ww:trustcom/16257 


€) www.logitech.com 


- 0) http://es.creative.com 


| -0 www.kingston.com/esroot/flash/dt200.asp 
- E www.rust.com/16265 
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AVANCE ESPECIAL 


ADA A 
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Consigue enorm 


es tesor 


IIA 


OS 


ya 


caba con las amena- 
zas que te impiden hacer realidad tu sueño. 


cil rs 


O nep tanto o AS 


E 


Maneja espectaculares vehículos y recorre los 
vastos escenarios del remoto planeta Pandora. 
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ACCIÓN + El futuro de la Humanidad pasa por 
colonizar el Universo. Y Pandora es uno de los 
primeros planetas a los que hemos llegado... 


esde hace un par 

de años venimos 

escuchando no- 
ticias de este «Borderlands». 
Concretamente, fue en 2007, 
en-Leipzig, cuando pudi- 
mos verlo por primera vez 
en movimiento de la mano 
de los chicos.de Gearbox 
(los responsables de la saga 
«Brothers. in. Arms»). Desde 
entonces, muchas cosas han 
cambiado.La más palpable, el 


- aspecto gráfico, que setiñe de 
formas, trazos y colores que 


parecen sacados de un cómic. 
Básicamente, el juego nos 
propone viajar hasta el pla- 


neta Pandora. Allí, se ha des- 
atado una especie de "fiebre 


del oro 2" donde maleantes, 





emprendedores y, sobre to- 
do, aventureros, se dan cita 
para cambiar el signo de sus 
vidas. ¿Vas a unirte a ellos? 


NO TE LO PIERDAS 


Sin duda, se trata de uno de 
los grandes lanzamientos de 
2009. Promete altas dosis de 
acción 3D y, tamién, mucho rol, 
ya que podremos hacer evo- 


lucionar a nuestro personaje y. 
pertrecharle con todo tipo de 


objetos. ¡¡Ah!!, y mucha aten- 
ción a su espectacular editor 
de armas que nos permitirá 
diseñar, fabricar y usar, O ven- 
der, millones de modelos dis- 
tintos. Todo un lujo que está 
cada vez más cerca... 14 


LAS CLAVES DE BORDERLANDS 


- Un vasto planeta que podremos recorrer a nuestro antojo. Sin límites. 
- Podremos fabricar, y usar, millones de armas completamente distintas, 
- Más de 30 misiones principales y 120 secundarias. ¡¡No pararás de jugar!! 
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Juega en tu Netbook 


Tienen procesadores Atom de 1,6 
GHz, 1GB de RAM y más de 120 GB de 
disco duro. No puedes instalar «Pro- 
totype», pero sí miles de juegos clá- 
sicos de la historia del PC. El mes que 
viene, te contamos cómo pasártelo en 
grande con tu pequeño Netbook. 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


La Mejor informacion 

La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: descripción, precio, 
información, PEGI, la nota de ca- 
lidad, su relación precio/calidad y 
los juegos más vendidos en Espa- 
ña, Gran Bretaña y EE.UU. 


Teclados para jugar 

Son lo último en tecnología para jue- 
gos. Están llenos de accesos direc- 
tos, teclas configurables y pantallas 
donde nos dicen cuánta vida nos 
queda. Son los teclados especiales 
para jugar. El mes que viene, te con- 
tamos cuáles son los mejores. 








Cristina M. José Luis 
Fernández Sanz 
Directora Editorial Director 





Ignacio Gustavo 
Hernández Bernaldo 
Redactor Redactor 





Alvaro Menéndez 


María Lasa 
Jefe de Maquetación  Maquetadora 


Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, Ma Jesús Arcones 


E-Mail: expertos.CHjuegosCaxelspringer.es 
E-Mail: cartas.CHjuegosOaxelspringer.es 
CHjuegosGaxelspringer.es 
Servicio de asistencia Técnica: 
E-Mail: sat. CHjuegosCaxelspringer.es 
Colaboradores: 

Pablo Leceta 


Coordinación de Producción: Roberto Rodas 


EDITA 
axel springer y 


Axel Springer España S.A. 


Directora General: Mamen Perera 
Director de Publicaciones de Videojuegos: Amalio Gómez 
Directora Editorial: Cristina M. Fernández 
Subdirector General Económico-Financiero: José Aristondo 
Director de Recursos Humanos: Gerardo González 
Director de Producción: Julio Iglesias 
Directora de Distribución: Virginia Cabezón 
Director de Sistemas :Javier del Val 
Directora de Márketing : Belén Fernández Zori 


Director Comercial: Jose E. Colino 
Jefa de Servicios Comerciales: Jessica Jaime 
Directora de Ventas: Mayte Contreras 
Directora de Publicidad: Mónica Marín 
Publicidad: Tatiana Sigilenza y Noemí Rodríguez 
Coordinación de Publicidad: Mónica Saldaña 


Santiago de Compostela, 94 - 28035 
Madrid * Tel.902 11 13 15 - Fax.902 11 86 32 
REDACCIÓN 
Santiago de Compostela, 94 - 28035 
Madrid *Tel.:902 111315 + Fax: 902 12 04 48 
SUSCRIPCIONES 
E-Mail: suscripcionGaxelspringer.es - Web:www.axelspringer.es 
Tel: 902 540 777 Fax: 902 540 111 
DISTRIBUCIÓN 
DISPAÑA, Avda. Llano Castellano, 43, 22 planta 
28034 - Madrid + Tel: 91417 95 30 
Transporte: Boyaca Tel.:91 747 88 00 
IMPRESIÓN 
Rotedic S.A., Calle Ronda de Valdecarrizo, 13 
Tres Cantos (Madrid) 


: COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de 


las opiniones vertidas por sus colaboradores en los artículos 
firmados. Prohibida la reproducción por cualquier medio 
o soporte de los contenidos de esta publicación,en todo o en 
parte, sin permiso del editor, 
Depósito legal: M-4559-01 
Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin cloro. 
9/2009 
Printed in Spain 


HOBBY PRESS 
HOBBY PRESS es una marca de AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. 
y oh ] Asociación de y É D» / 1 p 
Ls y Di) Rovistas de información E NY ES 


Un año con todas las novedades, trucos, test, etc.— 


RÍBETE 


Y llévate 12 revistas por el precio de 10 
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Hasta ahore. 
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nadie ha 4ocado DE 
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AAA podría hacer algo 25 
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A EI ES TS A 
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¿Podría TS E EA doctor? 


Las extremidades están írias y ya se observa el 
E O CN RN 


se cometió hace más de dos horas; alrededor de las 
cuatro y media.» 


Recreemo o. la escena. 


A EE EA O 
asesino, 


debemos meternos en Su cabeza... 
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